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Prosim, prectéte:

Dékujeme, Ze jste si stahli tuto uzivatelskou pfirucku.

Pouzili jsme strojovy preklad, abychom zajistili dostupnost uzivatelské prirucky ve vasem jazyce,

omlouvame se za pfipadné chyby.

Pokud byste radéji vidéli anglickou verzi této uzivatelské prirucky, abyste mohli pouZivat
svUj vlastni prekladatelsky nastroj, najdete to na nasi strance pro stahovani:

downloads.focusrite.com

downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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ochranné znamky

Ochrannou zndmku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. VSechny ostatni ndzvy znacek, produktl a
spolecnosti a jakékoli dalSi registrované nazvy nebo ochranné znamky uvedené v této prirucce patri

jejich pfislusnych vlastnikd.

Zfeknuti se odpovédnosti

Spolec¢nost Novation podnikla vSechny moZné kroky, aby zajistila, Ze zde uvedené informace jsou spravné a zaroven
kompletni. Spole¢nost Novation nemuze v zZadném pfipadé prijmout zddnou odpovédnost nebo odpovédnost za
jakoukoli ztratu nebo poskozeni vlastnika zafizeni, jakékoli tfeti strany nebo jakéhokoli zafizeni, které mdze vyplynout z
pouZiti této prirucky nebo zafizeni, které popisuje. Informace uvedené v tomto dokumentu mohou byt kdykoli zménény

bez prfedchoziho upozornéni. Specifikace a vzhled se mohou liSit od uvedenych a

ilustrovany.

Autorska prava a pravni upozornéni

Novation a Circuit jsou ochranné znamky spole¢nosti Focusrite Audio Engineering Limited.

2020 © Focusrite Audio Engineering Limited. VSechna prava vyhrazena

novace
Tel: +44 1494 462246

Divize Focusrite Audio Engineering Ltd. Fax: +44 1494 459920

Windsor House, Turnpike Road . ) .
e-mailem: sales@novationmusic.com

Cressex Business Park, High Wycombe ) )
Web: www.novationmusic.com

Buckinghamshire, ~ HP123FX
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Uvod

Circuit Tracks je agilni groovebox pro rychlé a snadné vytvareni a hrani elektronické hudby.

Jeho uznavany, prakticky sekvencer vam poskytuje bezproblémovy pracovni postup a jeho dvé rafinované, polyfonni digitaini
synteza¢ni stopy vdm umozni rozsifit vase zvukové schopnosti. CtyFi bici stopy vdm umozni naéist vlastni samply a tvarovat je k
dokonalosti. Dvé vyhrazené MIDI stopy umoZniuji bezproblémové propojeni s daldim vybavenim. Diky vestavéné dobijeci baterii mGZete

odpojit a vytvaret hudbu kdekoli. Nechte svou kreativitu prosperovat!

Circuit Tracks je jak kompozi¢ni nastroj, tak nastroj pro Zivé hrani. Je to osmistopy ndstroj - dva pro polyfonni syntezatory, Ctyfi
pro samply a dva pro propojeni s externimi MIDI zafizenimi, jako jsou analogové syntezatory. UmoZznuje rychle vytvaret hudbu:
skladani vzorl je rychlé a intuitivni. Pokud pracujete ve studiu, vynikajici kvalita zvuku Novation znamena, Ze mdzete pouZzit Circuit

Tracks jako zaklad vasi hotové stopy.

Hraci mfizka je sada 32 osvétlenych pad citlivych na rychlost, které funguji jako kldvesy syntezatoru, bici pady, kroky sekvenceru a
provadéji fadu dalSich funkci. Vnitfni osvétleni podloZek je inteligentni

Barevné kédované RGB*, takZze mUZete na prvni pohled vidét, co se déje.

K dispozici je osm otocnych ovladacd, které vam umozni vyladit zvuky syntezatoru a bicich k dokonalosti a ovladac Master Filter je vzdy
k dispozici pro dalsi vylepseni vaseho vykonu. Existuje fada dalSich rychle dostupnych funkci: syntezatorové patche a bici samply, ze
kterych si mUZete vybrat, vybér hudebnich stupnic, nastavitelné tempo, 3vih a délka not a dalsi. MZete zacit s jednoduchym vzorem o 16

nebo 32 krocich a poté je rychle sestavit do slozit&jSich vzort velké délky.

Svou praci si mlZete uloZit do jedné ze 64 internich projektovych paméti. Vykonna funkce Packs Circuit Tracks navic umozZziuje

pFistupovat, vytvaret a ukladat tisice projektl, syntezatorovych patchl a sampll na

vyjimatelna microSD karta.

Circuit Tracks se zcela integruje s Novation Components, vykonnou softwarovou aplikaci, ktera vam umozni stahovat, upravovat a

vytvaret zaplaty pro syntezatory, vyménovat vzorky, vytvaret Sablony MIDI stop a ukladat svou praci v cloudu.

Pro dalSi informace, aktualni ¢lanky podpory a formulaF pro kontaktovani nasi technické podpory

Tym prosim navstivte centrum napovédy Novation na adrese: https://support.novationmusic.com/

* RGB LED osvétleni znamend, Ze kazdy pad ma vnitini cervené, modré a zelené LED, z nichz kazda mze svitit rlznou intenzitou.

Kombinaci tfi barev pfi rliznych Grovnich jasu Ize dosdhnout témér jakékoli barvy osvétlent.


https://support.novationmusic.com/
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Klicové vlastnosti

+ Dvé stopy syntezatoru s 6-hlasou polyfonii

+ Dvé MIDI stopy s programovatelnym CC vystupem

« Ctyfi bici stopy zaloZené na vzorcich

* RGB mfizka s 32 pady citlivymi na rychlost pro pfehravani a zobrazovani informaci
+ Osm pfrizpUsobitelnych makro kodérd pro dalsi ,vyladéni” zvukud

* Praktické sekvenovani s osmi zfetézenymi 32-krokovymi vzory, nekvantovany zaznam, krok

pravdépodobnost, mutace vzoru, rychlost synchronizace a dalsi
* Reverb, delay a side chain FX
+ Master filtr ve stylu D] (nizka/horni propust)
* Podpora microSD - uloZte si tisice zaplat syntezatoru, vzorkd a projektd ve 32 bali¢cich.
+ Vestavéna dobijeci baterie s vydrzi 4 hodiny

+ Integrace Novation Components - Uplnéa editace syntezatorového enginu, nahrani vzork( a projekt

zaloha
* PIna velikost 5pinovych MIDI In, Out a Thru
* Analogovy vystup synchronizace
* 2 mono audio vstupy - mix externiho zvuku s nativnimi zvuky, aplikujte také FX
« Stereo audio vystup

* Vystup na sluchatka
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O tomto navodu

elektronické hudby, tak pro ty, ktefi maji vice zkuSenosti, a to nevyhnutelné znameng, Ze néktefi uzivatelé budou chtit
nékteré jeji Casti preskocit, zatimco relativni novacci budou chtit chtéji se vyhnout urcitym ¢astem, dokud si nebudou jisti,

Ze zvladli zaklady.

Existuje v8ak nékolik obecnych bodU, o kterych je uZite¢né védét, nez budete pokracovat ve ¢teni nadvodu. Prijali
jsme nékteré grafické konvence v textu, které, jak doufdme, vSechny typy uZivatell najdou uzite¢né pfi prochazeni
informaci, aby nasli to, co potrebuji

védét rychle:

Zkratky, konvence atd.

Tam, kde odkazujeme na ovladaci prvky na hornim panelu nebo konektory na zadnim panelu, jsme pouZzili E.

takto: pro kfizovy odkaz na schéma horniho panelu, a tedy: -Oo kfizovy odkaz na schéma na zadnim panelu.

(Viz strany 16 a 19). K pojmenovani fyzickych véci jsme poufzili tu¢ny text - ovladaci prvky na hornim panelu a

konektory na zadnim panelu a dali jsme si zaleZet na poufZiti stejnych nazvl, jaké se pouzivaji na samotnych Circuit Tracks.

K pojmenovani rlznych pohledd, které miize mfizka zobrazit, jsme pouzili mensi tu¢nou kurzivu .

Tipy

Ty délaji to, co je napsano na plechovce: zahrnujeme rady tykajici se probiraného tématu, které by mély
zjednodusit nastaveni Circuit Tracks tak, aby délaly to, co chcete. Jejich dodrZzovani neni povinné, ale

obecné by mély usnadnit Zivot.

Co je v krabici

Circuit Tracks byl peclivé zabalen v tovarné a obal byl navrzen tak, aby vydrzel hrubé zachazeni. Pokud se zd3, Ze jednotka

byla pfi prepravé poskozena, nevyhazujte Zadny obalovy material a informujte svého hudebniho prodejce.
Pokud je to praktické, uschovejte si balici materialy pro budouci pouZiti pro pfipad, Ze byste nékdy potrfebovali jednotku znovu odeslat.

Zkontrolujte prosim nize uvedeny seznam podle obsahu baleni. Pokud né&jaké polozky chybi popF

poSkozené, kontaktujte prodejce nebo distributora Novation, kde jste jednotku zakoupili.

+ Groovebox Novation Circuit Tracks
+ Kabel USB typu A az typu C (1,5 m)
* Bezpecnostni informacni list

* AC adaptér: 5V DC, 2 A; obsahuje vyménitelné AC zastrcky



Machine Translated by Google

Vstavani a béh
Udélali jsme vstavani a béh s Circuit Tracks co nejjednodussi, at'uz jste a

zbrusu novy beatmaker nebo ostfileny producent.

Chcete-li ziskat pfistup k nastroji Easy Start Tool, nejprve pfipojte zafizeni Circuit Tracks k pocitaci pomoci konektoru USB-A

Kabel USB-C je soucasti dodavky.

Pokud pouzivate pocita¢ Mac:

1. Na plo3e najdéte a otevrete sloZzku s nazvem TRACKS.

2. Ve sloZce kliknéte na soubor Circuit Tracks - Getting Started.

3. Klepnutim na Novation Components ziskate pfistup k plnému potenciélu vasich okruhd nebo klepnéte na Registrovat

Circuit Tracks pro pfistup ke stazeni.

Pripadné, pokud mate pfi pfipojeni Circuit Tracks otevieny Google Chrome, zobrazi se vyskakovaci okno, které vas

prenese pfimo do nastroje Snadné spusténi.

Pokud pouzivate Windows:

1. Kliknéte na tlacitko Start a napiste ,Tento pocitac” a stisknéte Enter.

2.V okné ,This PC" najdéte jednotku s nazvem TRACKS a dvakrat na ni kliknéte.
3. Uvnitf jednotky kliknéte na odkaz Za¢néte kliknutim sem.html.

4. Dostanete se k nastroji snadného spusténi, kde vam zajistime nastaveni.

Prehled komponent Novation

Navstivte Novation Components na adrese components.novationmusic.com odemknout plny potencidl Circuit
Tracks. Pomoci softwaru Components se ponofte do vykonnych syntezatorovych engin( Circuit Tracks,

nahrajte své vlastni vzorky do jednotky, nastavte MIDI Sablony pro vase externi zafizeni a zalohujte

vase projekty.


https://components.novationmusic.com
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Zacindme s Circuit Tracks

Pokud jste s Circuit Uplné novi, mdZete se Fidit nasim prdvodcem Easy Start, abyste mohli zacit pracovat. Pro
pristup k Easy Start Guide pripojte svj Circuit k Macu nebo PC a kliknéte na slozku Tracks . Uvnitf najdete dva
soubory s nazvem Click Here to Get Started.url a Circuit Tracks - Getting Started.html.

Kliknutim na soubor .url prejdete pfimo do Prlivodce snadnym startem, nebo oteviete soubor .html a zjistéte vice

o tom.

Mit potize?

V pripadé problém( s nastavenim nevahejte kontaktovat nas tym podpory!

DalSi informace a odpovédi na ¢asto kladené otazky naleznete v centru napovédy Novation na adrese

support.novationmusic.com.

Pozadavky na napajeni

Circuit Tracks Ize napajet kterymkoli ze t¥i zpUsobU:
+ z pocitace s portem USB 3.0 prostfednictvim pfipojeni USB-C
* ze sité pomoci dodaného napajeciho adaptéru a pripojeni USB-C

* z vnitini lithium-iontové baterie.

Napajeni z pocitace

Circuit Tracks Ize napdjet z pocitace nebo notebooku pres USB pfipojeni. Pomoci dodaného kabelu pfipojte
jednotku k portu USB typu ,,A” na pocitaci nebo notebooku. Interni baterie se bude nabijet, kdyz je jednotka

pfipojena (za predpokladu, Ze je samotny pocita¢ nebo notebook zapnuty).

Pomoci AC adaptéru

Sitovy adaptér dodavany s jednotkou je typu 5V DC, 2 A s vystupem USB typu , A" a mUlZe pracovat se sitovym
napétim od 100 V do 240 V, 50 nebo 60 Hz. Adaptér ma vyménitelné Soupatko

v hlavach AC zastrcek; jsou dodavany rdzné hlavy zastrcek, diky nimz je adaptér kompatibilni se sitovymi
zasuvkami v mnoha riznych zemich. Hlavy zastrcky Ize v pfipadé potfeby snadno vyménit stisknutim
odpruZeného pulkulatého tlacitka ve stfedu adaptéru a posunutim hlavy zastréky nahoru, abyste ji oddélili od
téla adaptéru. Poté zasunte spravnou hlavu zastrcky (jak je znazornéno Sipkami) a ujistéte se, Ze pevné zapadla
na misto.

Pomoci dodaného kabelu pfipojte sitovy adaptér k portu USB typu ,,C" na zadnim panelu

Okruhové stopy .1a strané 19).

10
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Nedoporucuje se pouzivat adaptéry stfidavého proudu jiného typu, nezZ jsou dodané. V pfipadé potreby se obratte na

svého prodejce Novation pro radu ohledné alternativnich zdrojl napajent.

Pouziti vnitfni baterie
Circuit Tracks bude také fungovat z interni lithium-iontové baterie. Baterie je nevyjimatelna a nevyménitelna. Circuit
Tracks bude fungovat az 4 hodiny v zavislosti na stavu baterie. KdyZ kapacita baterie klesne pod 15 %, zobrazi se symbol

slabé baterie:

Baterie se bude nabijet, kdyzZ je Circuit Tracks pripojen k elektrické siti pfes AC adaptér nebo k portu USB 3.0 pocitace:
doba nabijenf je aZ 4 hodiny, opét v zavislosti na pocatec¢nim stavu baterie.

Pro indikaci, Ze se Circuit Tracks nabiji, se tlacitko napdjeni ( 8 na strané 1‘zsvit|' zelené.

Informace tykajici se likvidace baterii naleznete také v duleZitych bezpecnostnich pokynech pribalenych k produktu: tyto

informace Ize také stahnout z webu Novation.

11
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Prehled hardwaru

Glosar

Nékteré terminy pouZzité v této prirucce maiji specificky vyznam, jak se vztahuji na okruhy. Tady je

seznam:

Obdobi Knoflik Definice

Zdvojnasobuje oblast performance padd pro syntezatory a umozniuje
RozsiFené zobrazeni Shift + Poznamka vytvaret patterny na viech bicich stopach soucasné s pouzitim aktualné

vybranych sampld.

UmoZnuje deaktivovat rychlostni odezvu mfizkovych padu.

Pevny Shift + Velocity
UmoZiuje uZzivateli pridat reverb a delay k jednotlivym stopam.
FX pohled FX L P yXl ym stop
Hodnota brany u noty je pocet krokd, po kterych zni. Gate View
, umoznuje upravit délku kroku.
Pohled na branu Brana

Jednotlivé hodnoty brany Ize nastavit pro kazdou notu pFifazenou k

jednomu kroku pomoci Zivého zdznamu.

Jeden z 32 padd tvoficich hlavni vykon
Mfizkova podlozka
plocha.

UmoZiuje pridavat syntezatorové noty v redlném case béhem
Zivy zaznam Zaznam prehravani patternu. Zaznamenava také jakékoli pohyby ovladacich

prvkd maker.

Osm otocnych ovladacd, jejichz funkce se méni podle aktualné
Ovladani maker zvoleného pohledu; primérné se pouziva k ,vyladéni“ zvuk( syntezatoru

a bicich.

PFifazeni not syntezatoru ke konkrétnimu kroku v patternu.

Rucni Poznamka Se stisknutou klavesou step pad stisknéte klavesu performance pro notu,
Vstup kterou chcete pridat. Lze to provést s béZicim nebo zastavenym
sekvencerem.

Interval mezi po sobé jdoucimi kroky je dale rozdélen do Sesti
Mikro krok Shift + brana mikrokrokU; tyto mohou byt pouZity pro ,mimocasové” ¢asovani

syntezatorovych not a Gder0 bicich.
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Obdobi

Knoflik

Definice

Mutovat

Shift + Duplikovat

Nahodné upravi kroky Sablony, ve kterych budou hrét pfifazené tény

syntezatoru nebo Udery bicich.

Poznamka Zobrazit

Pozndmka

Pohled, ktery se pouziva pro zadavani poznamek syntezatoru, MIDI dat

a udery bubnd.

Kompletni sada projektd, zaplat a vzorkd. AZ 32 balickd Ize exportovat

Balicek na kartu Micro SD pro externi GloZist8.

Prednastaveno (s

, Jeden ze 128 patch( (CtyFi stranky ze 32), které Ize vybrat pro kaZdou stopu
Naplast Synteticka
i syntezatoru.
stopa vybrana)
Opakujici se cyklus tédnd syntezatoru a/nebo Uder( na bici az 32 krokd.

Vzor

Zahrnuje data po jednotlivych krocich pro rychlost, branu, pravdépodobnost

a automatizaci.

Ret&z se vzorem

Cyklicka sada vzor( hrana nepretrzité jeden po druhém.

Pamét vzorl

Kde je ulozen vzor; v kazdém projektu jich je osm na stopu.

Nastaveni vzoru
Pohled

Nastaveni vzoru

Pohled, ktery vdm umozni nastavit pocatecni a koncové body Sablony,

rychlost Sablony vzhledem k BPM a smér prehravani Sablony.

Zobrazeni vzort

Vzory

Toto zobrazeni zobrazuje osm paméti vzor( na stopu (jako dvé
stranky ze ¢tyr) a umoZiuje jejich vybér jednotlivé nebo jako retézec

vzorQ, mazani a duplikovani.

Vykonova podlozka

Mrizkové pady pouzivané pro zadavani tonl syntezatoru nebo uder( bicich.

Kurzor prehravani

Pri pfehravani se bily pad, ktery se pohybuje po displeji vzoru,
ukazuje, ktery krok je pravé prehravan. V rezimu zaznamu se zméni na

cervenou.

ReZim prehravani

Provozni rezim Circuit Tracks se spusténym sekvencerem,; tlacitko

PFehrat se rozsviti jasné zelené.
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Obdobi Knoflik Definice
Parametr kazdého kroku ve vzoru, ktery definuje, jak je pravdépodobné,
Pravdépodobnost Ze bude zahrana nota syntezatoru, data MIDI not nebo Gder bubnu
pfifazeny ke kroku.
Shift +

Pravdépodobnostni pohled

Nastaveni vzoru

UmoZiiuje vam pfifadit hodnoty pravdépodobnosti kazdému aktivnimu kroku

stopa.

Projekt

Sada v3ech nezbytnych dat pro plné prehravani viech stop, véetné vzor(,
sekvenci, automatizacnich dat atd. Do flash paméti Ize uloZit az 64 projektl

jako balicek.

Rezim zdznamu

Provozni rezim Circuit Tracks, kdyZ Ize do Sablony pfidat noty syntezatoru,

nebo kdyz Ize uloZit Gpravy pomoci ovladacich prvkd Macro. Tlacitko
Record bude

sviti jasné cervené.

Zobrazeni méfitka

Vahy

UmozZnuje uZivateli vybrat jednu ze 16 hudebnich stupnic

syntezator a také k transpozici stupnic.

Zobrazeni projektu

Projekty

Pohled pouzivany k ukladani a nacitani projektd.

Prednastaveno (s

Jeden ze 64 sampl( (dvé stranky ze 32), které Ize vybrat pro kaZzdou

Vzorek Draha bici
stopu bicich.
vybrany)
Jedna z 16 paméti, kterym Ize pfifadit vice Sablon a fetézcd Sablon,
Podrzte Shift (zatimco
, o takZe del3i sekvenci Ize spoustét jedinym padem. Scény Ize dale
Scéna Zobrazeni mixéru je
fetézit a vytvorit sekvenci.
vybrany)
VSechny pohledy pfistupné pomoci Shift v kombinaci s jinym tlacitkem
Shift + tlacitko, se oznacuji jako sekundarni pohledy.

Sekundarni pohled

nebo poklepejte na a
knoflik

K témto pohledlm Ize také pristupovat opakovanym stisknutim
odpovidajiciho tlac¢itka pro prepinani mezi sekundarnim a primarnim

pohledem.

Sekvence

Sada zretézenych scén.

Strdnka nastaveni

Shift + UloZit

Umoznuje ovladani MIDI hodin a nastaveni Tx / Rx, vybér MIDI kanalu
pro kazdou stopu a nastaveni jasu padu. Normalni provoz je pozastaven,

kdyZ je oteviena stranka nastaveni.
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Obdobi Knoflik Definice

Boini Fetéz Shift + FX Metoda umoznujici zasahdm bici stopy modifikovat dynamiku synth not.
Kazda stopa v Sabloné je zpocatku zaloZena na 16 nebo 32 krocich,

Krok i kdyz kratsi Sablony libovolné délky Ize definovat v zobrazeni

nastaveni Sablony. Viz také Micro step.

Krokova tlacitka

Souhrnny nazev pro skupinu tlacitek obsahuijici tlacitka Note,

Velocity, Gate a Probability .

ReZim zastaveni

Provozni rezim Circuit Tracks, kdyZ sekvencer nebé&zi.

Predvolba (s vybranou

Jedna z osmi Sablon, pro které Ize vybrat

Sablona B
stopou MIDI) kazdou MIDI stopu.
Jeden z osmi prvkd, které mohou prispét k projektu: Syntezatory 1
Draha a2, MIDI 1 a 2. Bici 1az 4.

Kdyz stisknete tlacitko stopy, vZdy prejdete do zobrazeni pozndmek

pro danou stopu.

Pohled na rychlost Rychlost UmozZznuje editaci rychlosti kroku.

Pohled Jednim z rdznych zpUsobd, jak Ize 32 mFizkovych podloZek pouZit k
zobrazeni informaci a umoznit interakci uzivatele.
Funkce, ktera zachovava zobrazeni kroku aktualné vybraného
VZoru a zaroven vam umoznuje vybrat jiny vzor nebo prehravat

Zobrazit zamek Shift + vzory J& vy Jiny P

jiné Sablony ve vzoru

Retéz.
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Pohled shora

CIRCUIT TRACKS

> -~ -

Master Volume 2 Oscillator Mod 4 Filter Envelope 6 Resonance

s / 4 /-’. /,/'
- - - - o
1 Oscillator 3 Amp Envelope 5 Filter Frequency 7 Modulation Master Filter

Synth 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Drum 2 Patterns

View Lock

Velocity

Fixed

Gate

Micro Step

FX

Side Chair

»

Rec Quantise

Pattern I

v

hraci mrizka s 32 pady - matice padd 4 x 8; vnitiné osvétlené RGB LED diodami.

V zavislosti na zvoleném pohledu muizZe byt mrizka ,rozdélena” na logické oblasti s rlznymi
funkdi.

Master Filter - oto¢ny ovladac se stfedovou zarazkou a RGB LED: ovlada frekvenci filtru celého mixu,

jako na analogovém syntezatoru. Je vZzdy aktivni.

Ovladani makra 1 az 8 - osm multifunkcnich rotacnich kodérl s pridruzenou RGB LED. Dostupnost a
funkce téchto ovladacich prvkd se lisi podle rdznych zobrazeni Circuit Track: nicméné popisky panelu
obecné popisuji funkci kazdého kodéru, jak je aplikovana na stopy syntezatoru pro vychozi patche.

Pohyb ovladacich prvk( maker pfi vykonu Ize zaznamenat a prehrat.

Master Volume - ovlada celkovou Uroven audio vystupl Circuit Tracks.
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VétSina zbyvajicich tlacitek vybird mrizku s 32 ploSkami pro zobrazeni konkrétniho pohledu. Kazdy pohled
poskytuje informace a ovladani konkrétniho aspektu konkrétni stopy, vzoru nebo zvuku
vybér, Upravy ¢asovani atd. VSimnéte si také, Ze nékolik tlacitek ma dalsi funkci ,Shift”, ktera je na tlacitku

(nebo nad nim) oznacena legendou mensim pismem.

Mnoho tlacitek - v€etné G Record - ma jak okamZity (dlouhy stisk), tak i aretacni (kratky stisk) rezim. Dlouhym
stisknutim se doCasné zobrazi pohled na toto tlacitko, ale pouze p¥i drzeni tlacitka. Po uvolnéni se zobrazeni vrati do
stavu pred stisknutim tlacitka.

Kratké stisknuti tlacitka prepne zobrazeni mfizky na zobrazeni naprogramované v tlacitku. The

Tlacitko Record je specialnim pripadem, protoze nevyvolava alternativni zobrazeni mrizky, ale jeho okamzita akce

umoznuje rychlé zavedeni a uvolnéni rezimu nahravani.

@Iaﬁitek stop: Synth 1 a 2/MIDI 1 a 2 /Drum 1 az 4 - téchto osm tladitek voli rizné pohledy mfizky . Jejich
¢innost se mirné lisi v zavislosti na dalSich akcich uZivatele.

@Iaéitek Step: Note, Velocity, Gate a Probability - pfepinaji mfizku na dalSi pohledy a umoznuji individualné zadat,
odstranit nebo upravit parametry kazdého kroku patternu pro aktualné vybranou stopu. VSimnéte si, ze

pravdépodobnost je funkce Shift tlacitka Nastaveni vzoru .

@lastavem’ vzoru - pfepne mfizku na pohled, ktery umozZnuje Gpravu délky vzoru,
rychlost a smér prehravani pro aktualné vybranou stopu.

@tep Page (1-16/17-32) - vybir4, zda je vzor pro aktualné vybranou stopu
zpocatku 16 nebo 32 krokd na délku. Kdyz je vybran 32krokovy vzor, barva legendy tlacitka se béhem béhu
sekvence zméni, aby indikovala, kterou ,polovinu” sekvence mrizka aktualné zobrazuje. MlZete si vybrat, zda

budete mit 16- nebo 32-krokovy vzor na jakékoli stopé.

@cales - otevre Scales View: umoZiuje vybér jedné ze Sestndcti rliznych hudebnich stupnic pro

syntezatorovou klaviaturu a také vdm umozni transponovat syntezatorovou klaviaturu na vyssi nebo nizsi klavesu.

@éablon - otevre zobrazeni Sablon: umoZzfuje ulozit vice Sablon pro kazdy syntezator, MIDI a
bici stopu a spojit je dohromady, aby vznikl vzorovy Fetéz.
mMixer - umoziuje zobrazeni Mixer View, kde mulzZete ztlumit nebo upravit Uroven kazdého syntezatoru, bubnu

a audio vstup tvofici sekvenci a také pro panoramovani kazdé stopy pres stereo obraz.

@FX - otevre pohled FX; umoznuje pridat efekty reverb a delay ke kazdému syntezatoru, bubnu a zvuku

vstup jednotlivé.

@G Record a H Play - tato dveé tlacitka spousStéji a zastavuji sekvenci (Play) a vstupuiji
ReZim zadznamu (Zaznam). V reZimu Play bude slySet cokoli, co zahrajete na mriZce; v rezimu nahravani bude
v3e, co hrajete, slySet a také pridano do sekvence.

@PFedvolba - otevie zobrazeni predvoleb pro aktudlné vybranou stopu. Kazda stopa syntezatoru mdZe pouZivat
kterykoli ze 128 patch(, kazda MIDI stopa mUZe pouZivat kteroukoli z osmi MIDI $ablon a kazda stopa bicich

mdZe pouzivat kterykoli ze 64 sampll perkusi. Pfedvolby syntezatoru a bicich jsou usporadany na stranach 32.
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@U a K - tato dvé tlacitka maji rGzné akce (a barvy) v zavislosti na
aktualné vybrany pohled. V Note View vam umoziuji posunout vysku tond syntezatorovych padd nebo
MIDI stop nahoru o jednu az pét oktav nebo dold o jednu az Sest oktav pfi zadavani not: rozsah vysky
kazdé stopy je nastavitelny nezavisle. V nékterych jinych zobrazenich umoZzfuji vybér druhé stranky,
napr. v zobrazeni Pattern View vam to umozfuje vybrat z osmi Sablon na stopu, ackoli jsou soucasné

zobrazeny pouze Ctyfi.

@Tempo and Swing - Tempo vdm umozni nastavit BPM (tempo) sekvence pomoci Macro control 1;
Swing méni nacasovani mezi kroky, aby se zménil ,,pocit” vzoru, pomoci Makra 2 k Upravé. V tomto
rezimu Macro 5 upravuje Uroven klikaci stopy.

@Vymazat - umoznuje smazat jednotlivé kroky sekvence, uloZzené pohyby ovladani makra, vzory nebo
projekty.

@Duplikovat - funguje jako funkce kopirovani a vkladani pro vzory a jednotlivé kroky.

@Uloiit a projekty - umozfiuje uloZzit aktualni projekt a otevrit dfive uloZeny.

@Shift - nékolik tlacitek ma ,druhou funkci”, ke které se dostanete podrzenim Shift
a stisknutim prislusného tlacitka. Chcete-li se vyhnout drZeni tlacitka Shift , mdZete povolit 'Sticky Shift'. Kdyz
stisknete Shift, chova se, jako byste jej podrzeli, dokud jej nestisknete podruhé.
Chcete-li povolit Sticky Shift, prejdéte do Setup View a stisknéte Shift. Sticky Shift je zapnuty, kdyZ je Shift

tlacitko je jasné zelené.
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Zpétny pohled

MIDI OQutputs Inputs

Q/ystupy - L/Mono a R - Hlavni audio vystupy Circuit Tracks na dvou %" TS jack zasuvkach.
Max. vystupni Uroven je +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). Bez zastrcky v zasuvce R pfenasi zasuvka L/Mono mono mix L aR
kanald.

Qync - 3,5 mm jack konektor TRS poskytujici hodinovy signal s amplitudou 5 V pfi rychlosti
proporcionalni k tempu: skute¢ny pomér Ize nastavit v Setup View. Vychozi rychlost je dva pulsy na ¢tvrtovou

notu.

9 n (Sluchatka) - zde pripojte par stereo sluchatek. Hlavni vystupy  zGstavaji aktivni i po zasunuti ,.réky.

Sluchatkovy zesilova¢ dokaze nahnat +5 dBu do dvojice 1500hmovych stereo sluchatek.

Q/IIDI In, Out a Thru - standardni sada tfi MIDI konektord na 5pinovych DIN zditkadch. Umoziuje spousténi externiho
zafizeni pomoci MIDI sekvenci Circuit Tracks nebo externich ovladacl pro prehravani syntezatord Circuit Tracks
a zménu parametrl syntezatoru a efekt(. VSimnéte si, Ze port MIDI Thru mize byt nakonfigurovan v zobrazeni

Advanced Setup View , aby fungoval jako klon portu MIDI Out; podrobnosti viz strana 107.

Q/stupy 1 a 2 - dva externi audio vstupy: zde pfipojené signaly linkové Urovné Ize sméSovat
s interné generovanymi zvuky a Ize je individualné zpracovat sekci FX. Mohou byt také poraZeni bubnovymi
stopami. Vstupy jsou nesymetrické na %" TS jack zasuvkach.

@ ‘%’ - USB-C port. Toto je také stejnosmérny napajeci vstup do jednotky pro externi napdajeni a nabijeni
baterie. Kabel typu C na typ A je dodavan s jednotkou. PFipojte se k pocitaclim pro rozhrani s Novation
Components. Port je kompatibilni s tfidou MIDI; pfipojte se k dalSim zafizenim podporujicim MIDI pres USB
pro pFenos a pFijem MIDI dat. PouZiva se také pro aktualizace firmwaru. POZNAMKA - Port USB Circuit Tracks

neprenasi zvuk.
e“nicroSD - pfipojte sem kompatibilni kartu microSD a uloZte nebo importujte balicky projektd.

1
@ O - ,soft” vypina¢; abyste zabranili nechténému zapnuti/vypnuti, stisknéte cca. jeden
druha je potreba k zapnuti nebo vypnuti jednotky. Tlacitko ma integrovanou LED diodu, ktera sviti zelenég,

€0Z znamena, Ze se vnitini baterie nabiji.

a(ensington MiniSaver - v pfipadé potreby zajistéte své obvodové drahy na vhodnou konstrukci.
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Zaklady

Zapnuti jednotky

PFipojte dodany AC adaptér k USB portu  pomoci dod.ho kabelu a zapojte adaptér do AC sité.

Tim se zajisti, Ze se vnitFni lithiova baterie pIné nabije.

PFipojte hlavni vystupy k monitorovacimu systému (napajené reproduktory nebo samostatny zesilovac a

pasivni monitory); pfipadné pripojte sluchatka, chcete-li.

Dlouze stisknéte tlacitko POWER . a mrizka bude priblizné zobrazovat spoustéci displej

pét sekund:

Po Gvodnim spusténi se barva displeje zméni z bledé Cervené na jasné zelenou postupné zleva nahore

doprava, coz indikuje nacitani baleni.

Po spusSténi se zobrazeni mfizky zméni na néco podobného, jako je uvedeno nize: 20
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Krok, kde
je sekvencer

zastaven,
pU|ZUJe odro/bile
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Zacindme

Do paméti jsme predem nahrali 16 demo projektd, abyste méli predstavu, jak Circuit Tracks

funguje. zmackni ’ Tlagitko pFehrévO méli byste sly3et prvni demo Session.

Pokud jeSté nesviti, stisknéte tlacitko Synth 1 Circuit Tracks r’zobrazuje Note View pro syntezator 1. Dvé spodni fady - pady

syntezatoru - predstavuiji ,Play Area”, kde Ize spoustét noty, zatimco dvé horni fady - kroky Sablony - ukazuji postup Sablonou.

Stisknéte Synth 2 pro zobrazeni Play Area a Patternd Synth 2. V3imnéte si, Ze tony Synth 1 jsou kddovany fialové a tény Synth 2
svétle zelené; kdyz je stisknut vzorovy krok, ktery obsahuje notu,
pad odpovidajici noté se zméni na bilou. Podobné jsou ploSky Pattern bledé modré, ale otaceji se

bila, kdyz se ,kurzor prehravani” pohybuje vzorem.

Nyni stisknéte tlacitko Drum 1 : displeje pro bici jsou velmi podobné tém pro syntezatory.

Dvé horni fady jsou kroky vzoru a dvé spodni fady jsou jednou ze Ctyr stranek ukazek perkusi: dalsi stranky mlzZete vybrat
tlacitky J a K. To najdes

kazda stranka predstavuje sadu. Bubny 1 a 2 jsou kopaci bubny, 3 a 4 jsou snare, 5 a 6 jsou uzavrené hi

klobouky, 7 a 8 jsou oteviené hi-klobouky, 9 aZ 12 maji tendenci byt dalSi perkuse a 13 az 16

jsou melodické zvuky.

Na bicich stopach Ize spoustéce zadavat v krocich klepnutim na tlumené modré pady, které zabiraji horni polovinu mFizky. Krok,
ktery obsahuje spoust, bude svitit jasné modre (nebo rizové, pokud krok obsahuje pfevraceny vzorek). Chcete-li odstranit spoust’

z kroku, klepnéte znovu na odpovidajici pad.

U7 jste si také v3imli, Ze rzné traté pouzivaji rlizné barvy pro rychlou identifikaci: tento princip plati pro vétSinu zobrazeni tras okruh(.

Barvy jsou (pfiblizné):

Draha Barva podlozky
Syntet 1 fialovy
Syntet 2 Bledé zelena

MIDI 2 Réizovy
Buben 1 oranzovy
buben 2 Zluta
Buben 3 Nachovy
Buben 4 Aqua

zmackni > Tlagitko pFehravani pro zastaveni.

Pozdéji v manudlu vysvétlime, jak si mlzZete vybrat zvuk syntezatoru a bicich, ktery chcete ve svém patternu, a také jak mizete

manipulovat se zvuky v redlném case.
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Nacitani a ukladani
Kdyz stisknete } Zahraijte si poprvé po zapnuti Project which Circuit Tracks

prehravani, bude to posledni pouZzité pfi vypnuti. Tovarni demo popsané v predchozi ¢asti bylo

nahrano do pamétového slotu 1.

Chcete-li nacist jiny projekt, pouzijte Zobrazeni projektd. Stisknutim Project.s_:}‘ otevrete toto:

K dispozici je 64 pamétovych slotd, usporadanych jako dvé stranky po 32. K prochazeni mezi

strankami pouzijte tlacitka ] a K. Kazdy pad odpovida jednomu z pamétovych slot(l. Barva podlozky oznacuje
stav slotu:

* Bila - aktudlné vybrany projekt (pouze jeden pad bude bily)
*Jasné modra - slot obsahuje projekt uloZzeny uZivatelem* nebo tovarni demo projekt
* Dim blue - slot je prazdny

* Viz odstavec ,Zména barev projektu” na strané 97.

Pokud stale experimentujete, mUZete si vybrat jiné tovarni demo k poslechu a hrani. V reZimu prehravani
mUzete preskakovat mezi ulozenymi projekty: aktualni projekt bude dokoncen

jeho aktualni vzor pfed spusténim nového projektu. (Pokud pFi vybéru jiného projektu podrzite Shift,
zaCne se okamzité hrat.)

Projekty nactené, kdyz sekvencer nebézi, budou hrat v tempu, které bylo v platnosti, kdyZ byl

projekt ulozZen.

Projekty nactené, zatimco sekvencer bézi, budou hrat v tempu, které je aktualné nastaveno.
To znamen4, Ze si mlzete vyvolat rizné projekty postupné s jistotou, Ze tempo zlstane konstantni.
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Na slotech obsahujicich tovarni demo projekty neni nic zvlastniho: mizZete je prepsat, chcete-li: vzdy je

muUZete znovu nacist pomoci Novation Components.

K uloZeni projektu, na kterém jste pracovali , nemusite byt v zobrazeni Projekty . Pokud stisknete @ a
Save tlacitko blika bile; pokud jej stisknete podruhé, kratce rychle zelené zablika pro potvrzeni

procesu ukladani. V tomto pripadé vSak bude vaSe prace uloZena do posledni vybrané paméti projektu,

Chcete-li uloZit svou praci do jiné paméti projektu (plvodni verzi ponechat nezménénou), prejdéte do
Zobrazeni projekt. Stisknéte UlozZit; Save i pad pro aktualné vybrany projekt budou blikat bile.
Stisknéte jiny pamétovy pad: vSechny ostatni pady ztmavnou a vybrany pad bude asi sekundu rychle

zelené blikat, aby se potvrdil proces ukladani.

Pro snazsi identifikaci projektl mUzZete prirfadit jednu ze 14 barev kterémukoli z pad( v zobrazeni Projects.

Viz ,Zména barev projektu” na strance 97.
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Zacinat od nuly

Pokud jste jiz obeznameni s produkci hudby pomoci hardwaru, pravdépodobné mUzete tuto ¢ast preskocit!
Ale pokud jste zac¢ate¢nik, mlze se vdm to hodit.

Jakmile budete chvili experimentovat s tovarnimi ukazkovymi vzory, pravdépodobné budete chtit vytvorit
vzor od zacatku.

Vyberte Projekty a vyberte prazdny pamétovy slot. Nyni vyberte Drum 1 v zobrazeni poznamek. Kdyz stisknete

° Pfehravani, uvidite bily pad (kurzor prehravani) prochazejici 16 kroky Sablony:

P HRAT SI

C Pady 1-16: Pattern Steps

/

Vychozi vzorek bubnu

Pads 17-32: Bubnové vzorky
(Jedna stranka ze ctyr)

Zatim nic neuslysite.

POZNAMKA: Na okruhovych drahéch jsou $ablony ve vychozim nastaveni dlouhé 16 krok(. Toto Ize zmé&nit na 32 krokd pro

kteroukoli nebo vSechny z osmi stop. Toto téma je vysvétleno v ¢asti ,Krokova stranka” na strané 76.

Pro zjednodusSeni pouZiva diskuse v této casti jako pfiklady 16-krokové vzory. (Ve skutecnosti mohou mit
vzory libovolny pocet krok(l az do 32; délka vzoru je popséana dale v uZivatelské prirucce.)

Chcete-li vytvorit kopak ,Ctyfi na patre”, vyberte zvuk bubnu, ktery se vam libi, ze slotl 1 nebo 2 sady pomoci

dvou spodnich fad padl: vybrany pad jasné sviti. Poté kratce stisknéte* pady 1, 5, 9 a 13 ve dvou hornich rfadach,
jak je znazornéno, a stisknéte Play:

*Mnoho tlacitek Circuit Tracks vytvari rlizné chovani v zavislosti na tom, zda je tlacitko ,kratké” (pdl sekundy nebo méné) nebo

,dlouhé”. vV tomto pfipadé dlouhy stisk na krokovaci podloZce aktivuje krok pro ukdzkové prevraceni: tato funkce je popsana na
strané 63.
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- HRAT ST

( Pady 1-16: Pattern Steps
| —

/ Pads 17-32: Bubnové vzorky

Novy bici vzorek

Béhem prehravani Sablony mizete vybrat jiny sampl bicich jednoduchym stisknutim jiného padu na spodnich

dvou rfadach: mlzete pouzit kteroukoli ze Ctyf vzorovych stranek.

Nyni pridejte maly buben k dal$im krokdm v sekvenci stejnym zplsobem vybérem Drum 2 in
Poznamka Zobrazeni a vybér jiného biciho vzorku; malé bubinky jsou hlavné ve slotech pro vzorky 3 nebo 4
kit.. Samoziejmé mdzete mit hity z Drum 1 a Drum 2 na stejném kroku, pokud chcete. PFidani dalSich bicich hit(

do skladeb Drum 3 a Drum 4 je stejny proces.

Pokud chcete vymazat tider bubnu, staci znovu stisknout jeho pad: mdzete to udélat béhem prehravani

nebo zastaveni sekvence. Jasné osvétlené pady vam Feknou, kde jsou hity.

Nyni mdzete pfidat pozndmky k syntezatoru. Stisknutim tlacitka Synth 1 oteviete zobrazeni pozndmek
Synth 1. Spodni dva Fadky pfedstavuji hudebni klaviaturu, horni dva ukazuji, kde se v sekvenci nachazite. Kdyz Play
je stisknuto, mlzete vidét, jak bily pad postupuje po krocich (a slySet vSechny bubny, které mate

jiz naprogramovano).
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U vSech méritek (viz ,Méfitka” na strané 31) kromé chromatickych vypada zobrazeni mrizky takto:

P HRAT ST

Pady 1-16: Pattern Steps

Pady 17-32: Syntetickd klavesnice

«Klavesnice” ma dvé oktavy, pficemz ,bledsi” pady predstavuji kofenové tény. Zatimco
Tlacitko Record sviti, vSe, co zahrajete v nékterém ze zobrazeni Synth (Synth 1 nebo Synth 2), bude

zaznamenano do krok{ v patternu.
Kdy?Z jste v zobrazeni poznamek pro jeden ze syntezator(, tlacitka K a ] mé’ﬁi:i?ozsah vySky tonu aktualné
vybrané klaviatury syntezatoru o jednu oktavu pfi kazdém jejich stisku. Pokud stisknete soucasné K aJ,

klaviatura se resetuje na vychozi oktavu pro Patch.

Kofenova nota vychozi oktavy je 'middle C' na standardni klavirni klaviature.

Pro konven¢ni klavirni klaviaturu vyberte Scales  a pdté'stisknéte Pad 32 (pravy spodni), ktery
se jasneé rozsviti. To dava klavesnici chromatické méritko a rozlozZeni se lisi od rozlozeni v

ostatnich méritcich:

= HRAT SI
Pady 1-16: Pattern Steps
C# D# F# G# A#
Pady 17-32: Synteticka klavesnice
C D A F G A B C

Chromaticka stupnice nabizi vsech dvanact not v oktavé; pro jejich prizplsobeni je ,velikost” kldvesnice

snizena na jednu oktavu.
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The Synths

Kazda stopa syntezatoru vyuziva vykonny a v3estranny syntezator. Circuit Tracks vam poskytuje jednoduché uZivatelské

rozhrani, které vam umozni velmi rychle vykouzlit skvélé zvuky. Synteticka sekce je nabita 128 skvélymi tovarnimi patchi,

které vam poskytuji Sirokou $kalu zvuk(, ze kterych mdzete zacit.

Tato €ast uZivatelské prirucky pojednava o funkcich syntezatoru podrobnéji.

PFehravani syntetizatoru

Dvé stopy syntezatoru - Synth 1 a Synth 2 - funguji identicky. Jediny rozdil je v barvé padu - klavesy Synth 1 jsou

podsvicené fialové a klavesy Synth 2 jsou svétle zelené; vysoké a nizké

tony v kazdé oktavé maji v obou pripadech svétlejSi barvu nez stfedni klavesy. Tato barva

kédovani je konzistentni v jinych pohledech.

Chcete-li pfehravat syntezator v redlném case, vyberte jednu ze stop syntezatoru Synth 1 neba Synth 2

a poté Note

Tim se mrizka umisti do zobrazeni Note pro vybrany syntezator. Pozndmka se rozsviti fialové nebo svétle zelené podle toho,

ktera stopa syntezatoru je vybrana. Dvé spodni Fady mrizky tvori synt

klavesnice, zatimco dva horni Fadky ukazuji 16 krokd vzoru*. VSimnéte si, Ze jsou podsviceny bledé modre kromé ,kurzoru”,

ktery blika bile.

Syntet 1
vybrany

Aktualni krok
pulzuje modra/bild

Syntet 2

Buben 1

buben 2

Buben 3

Buben 4

\* HRAT SI »
1 2 3 4 5 6 7 8
— Zobrazenivzoru
9 10 1 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
Synteticka klavesnice 1
25 26 27 28 29 30 31 32

*MUZete mit také vzory s az 32 kroky - viz strana 76.
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Syntet 2

vybrany
Krok kam . Syntet 1 MIDI 1 MIDI 2 Buben 1 buben 2 Buben 3 Buben 4
sekvencer je
zastavené pulzy

Modra bl')‘f\
A rirs >

1 2 3 4 5 6 7 8

— Zobrazeni vzoru —
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24

- Klavesnice Synth 2 _
25 26 27 28 29 30 31 32

S vyjimkou chromatické stupnice (viz ,Vahy", strana 31) je horni fada syntezatoru
klaviatura obsahuje noty o oktavu nad témi ve druhé fadé. Nejvy3ssi ton nizSiho

hrajte noty pres dvé oktavy ve vzestupném poradi, zacnéte pady 25 az 32, poté 18 az 24.

Kdyz jsou Circuit Tracks zapnuté a je vybran prazdny projekt, je mozné je zménit

rozlozeni klavesnice tak, Ze spodni ton v oktaveé je néco jiného nez C - viz strana 33.

Syntezator ma celkovy rozsah 10 oktav; miZete pristupovat k vy$sim nebo nizsim pardm oktav pomoci
tlacitkajaK  VSimnéte; e pfi nastaveni nejnizsi oktavy je 'velikost' klaviatury

omezeny.

RozSifené zobrazeni poznamky

Chcete-li ziskat klavesnici s SirSim rozsahem, podrzte Shift  a stisknéte Note = VSimnéte si ted
osvétluje zlato. Toto se nazyva Expanded Note View a odstrani zobrazeni vzoru ve dvou hornich Fadcich
miizky a nahradi jej klavesami pro dalSi dvé vyssi oktavy zvoleného méritka.

PFipadné stisknéte Poznamka , kdyzZ jste jiz v zobrazeni poznamky , abyste pfepinali mezi zobrazenim poznamky a rozbalenou

Poznamka Zobrazit.
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Syntet 1
vybrany
o o o
1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
Synteticka klavesnice 1
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32
Syntet 2
vybrany

Buben 1 buben 2 Buben 3 Buben 4

Syntet 1

9 10 11 12 13 14 15 16

& Klavesnice Synth 2

25 26 27 28 29 30 31 32

Toto zobrazeni je velmi uZite€né pfi nahravani poznamek syntezatoru v redlném case.

Roz3ifené zobrazeni pozndmek Ize zrusit opétovnym stisknutim tlacitka Poznamka ; horni dva radky mfizky obnovi zobrazeni kroku

VZoru.
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Vahy

Circuit Tracks je extrémné flexibilni v tom, jak vdm umoZiiuje konfigurovat notové bloky v hraci mfizce tak, aby vyhovovaly rliznym

hudebnim népadlm v téniné i stupnici. Existuji dva aspekty, jak ur¢it, jak poznamka

pady jsou rozloZeny: stupnice a kofenova nota.

K dispozici je az 16 hudebnich stupnic: mezi né patfi ty, které jsou bézné v zapadnich hudebnich stylech, jako je dur, moll, pentatonicky

a chromaticky, stejné jako neobvyklé stupnice (nebo rezimy), jako je Dorian, Lydian a Mixolydian. Ne vSechny tyto stupnice obsahuji

osm not, i kdyZ jeding, ktera ma vice nez osm, je chromaticka s 12.

vyhovovat tomu, ¢eho se snazite dosahnout, nez jiné.

ucinku a jejich rozdilech. Nahrajte jednoduchy vzor syntezatorovych not a

Nemusite rozumét hudebni teorii, abyste mohli pouZivat riizné stupnice. Protoze

Circuit Tracks vdm umozni zménit pouZzivané méFitko poté, co jste vytvofili vzor, je snadné ziskat pfedstavu o jejich

pak to prehrajte pomoci rliznych méfitek. VSimnete si, Ze s nékterymi stupnicemi se nékteré tény posunou nahoru nebo

o pUltén doll a Ze to dava ,melodii”, kterou jste sloZili, zcela zfetelné ,nalady” nebo ,pocity”, z nichz nékteré budou vice

Kromé toho, ackoli vychozi klaviatura je zalozena na ténu C (jak je popsano v predchozi ¢asti), je mozné predefinovat nejnize znégjici

toén na jakykoli ton zvolené stupnice.

MéFitko i kofenova nota se nastavuji pomoci zobrazeni Scales View, ke kterému se dostanete stisknutim tlacitka Scale@-

Zobrazeni méfitek bude vypadat podobné jako nize:

Aktudlné vybrano

startovni poznamka

/

Aktualné vybrano

méFitko

C# D# F# G# A#
1 2) 3 4 5 6 7 8
_ Vybér klitovych slov
D A 7 G A B
10 11 12 13 14 15 16
W pRiRODNI R RGN YEESEILGT MELODICKY HARMONICKY BEBOP
v ooy oo e e DORIAN
17 18 19 20 21 22 23 24
— Vybér méfitka
BLUES uaions DAY U MARVA ToDI Ctd CHROMATICKY
PENTATONICKY weve ey DORIAN TON
25 26 27 28 29 30 31 32
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Vybér méfitka
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stejné rozloZenf jako plosky pro vybér klicovych pozndmek v zobrazeni méfitek. V rozSifeném zobrazeni pozndmek s
vybranou chromatickou stupnici se zobrazi dvouoktavova klavesnice:

Horni oktava (Cn az Cn+1)

Niz3i oktava (Cn-1 az Cn)

Chromaticka stupnice v rozsifeném zobrazeni poznamek (synt. 1)

Cn+1

Cn-1 Cn

Korenové poznamka

Vychozi koFenova nota pro vSechny stupnice je C. V zobrazeni stupnic na strané 31 sviti Pad 9, odpovidajici

C, tmavsi modre neZ ostatni pady. Chcete-li zménit kofenovou pozndmku klavesnice

v zobrazeni poznamek stisknéte jiné pole pro vybér klicové pozndmky v zobrazeni méfitka. (VSimnéte si, Ze hlavni poznamka

pady vybéru vZdy ukazuji oktdvu od C do B.) Kdyz je vybrana jina zakladni nota, podsviceni padu se zméni, aby indikovalo
noty dostupné v aktualné zvolené stupnici pro novou téninu.

Pokud napfiklad pracujete v durové stupnici a jako kofenovou notu vyberete G, zobrazeni méfitek

bude vypadat takto:

G vybran jako koren

i - - -

19 20 21 22 23 24

— Vybér méfitka =

Poznamka

Majorova stupnice

vybrany

25 26 27 28 29 30 31 32

Horni dva Ffadky nyni zobrazuji noty tvofici stupnici G dur: G, A, B, C, D, E a F#.
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V zobrazeni pozndmek bude nyni kaZdy ze dvou spodnich fadkl (nebo kazdy ze viech ¢tyr Fadkl v rozsireném zobrazeni pozndmek)
zazni tény stupnice G dur, od G do G' (kde G' oznacuje tén o oktavu nad G). Stejny princip lze pouZit pro
zménu méfitka poznamkovych blokl syntezatoru v zobrazenich Note na jakoukoli poZadovanou kofenovou

klavesu.

Pokud jste jiz vytvorili projekt obsahuijici syntezatorové noty, miZete zménit keynote tak, aby byly noty
transponovany, i kdyZ projekt hraje. MlzZete také zménit samotné méritko pro existujici

Projekt. V tomto pripadé nékteré poznamky pritomné pfi vytvofeni nemusi v nové stupnici existovat. V takové
V pfipadé Circuit Tracks ucini inteligentni rozhodnuti, kterou notu zahrat misto toho, kterou zahraje
normalné byt jeden pUltén nad nebo pod plvodni notou. Zména stupnice timto zplsobem neni destruktivni:

mUzZete se vratit k plvodni stupnici a tény budou znit jako predtim.

Vybér zaplat

Kazda ze dvou stop syntezatoru muze pouzivat kterykoli ze 128 pfedem nahranych patchd, které byly vyvinuty

specialné pro Circuit Tracks. Patche jsou usporadany jako Ctyri stranky po 32 v Patch View.

Chcete-li otevfit Patch View pro aktualné vybrany syntezator (tj. Synth 1 nebo Synth 2), stisknéte Pres@ Tim
se otevie Patch View Page 1, pokud je vybran Synth 1, a Patch View Page 3, pokud je vybran Synth 2.V kazdém
pripadé muzZete zvolit dalsi stranky pomoci tlacitek J a K VSimnéte si, ze j@ymhtdﬁamﬁjm keekésstragoe se

nachazite.

Pad odpovidajici aktualné zvolenému Patchu bude podsviceny bile a ostatni budou fialové (Synth 1) nebo svétle
zelené (Synth 2). Patch 1 (Pad 1 na strance 1) je vychozi Patch pro Synth 1 a
Patch 33 (Pad 1 na strané 2) je vychozi patch pro Synth 2.

Chcete-li vybrat jiny Patch, stisknéte jeho pad. Syntezator (1 nebo 2) nyni pfevezme zvuk definovany novym
Patchem. Patch mlZete zménit, kdyZ Pattern bézi, i kdyZ prechod nemusi byt absolutné hladky, v zavislosti na
bodu ve vzoru, kdy? je pad stisknut. Zména

Patch neméni patch plvodné uloZeny se vzorem, pokud neni projekt znovu ulozZen.

Komponenty miZete pouzit k nacteni patch na okruhy; timto zplisobem mate kontrolu nad pocatec¢ni opravou

pro nové projekty.

Nahled opravy

MuUzete slySet, jak patche zni, kdyzZ jste v Patch View , pomoci funkce Patch Preview Circuit Tracks. Patch Preview
bere v ivahu aktualni nastaveni méfitka a kofenové poznamky pri zkouSeni a

Naplast.

Pokud pfi stisknuti padu v Patch View podrzite Shift, nahled je deaktivovan; to muZe byt Zadouci
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pfi Zivém hrani, kdyzZ vite, ktery patch pouZivate, a nepotfebujete ho slySet pfi vybéru.

Patch Preview je zakdzano, kdyz jsou Circuit Tracks v reZimu zaznamu a prehravani je aktivni.

Vybér externi opravy

Synth Patche Ize také vyvolat z externiho MIDI kontroléru odeslanim zprav Circuit Tracks MIDI Program Change (PGM): vychozi MIDI
kanaly jsou Channel 1 (Synth 1) a Channel 2 (Synth 2), ackoli MIDI kanaly Ize prefadit v Setupu . Pohled. Kromé toho musi byt Circuit

Tracks nastaveny na pfijem zprav o zméné programu: opét je to vychozi nastaveni, ale Uplné informace naleznete na strané 104

informace.

Samostatny dokument Circuit Tracks Programmer's Reference Guide ke staZeni obsahuje Gplné znéni

podrobnosti.

Zkoumani maker

Zvuky syntezatoru Circuit Tracks mGZete rozsahle upravovat pomoci ovladacich prvkd Macro  Kazdy ze 128 t(‘m’ch patchd, které jsou
k dispozici pro kazdy syntezator, mdze mit aZ Ctyfi parametry ,vyladéné” kazdym ovlddacim prvkem Macro, aby se zménil zvuk. Primarni
funkce kazdého makra je uvedena pod knoflikem, ale slySitelny tcinek jakéhokoli nastaveni bude do znaéné miry zaviset na samotném
zdrojovém patchi: na nékterych

Zaplaty u€inek daného makra bude patrné&jsi nez u jinych.

Kazdé makro mé pod knoflikem RGB LED, ktera sviti bud fialové, nebo svétle zelené, podle toho, ktery syntezator je vybran. Otocné
ovladace jsou ,nekonecné”; LED diody tedy poskytuji indikaci hodnoty parametru, pficemz jas LED diod indikuje aktualni hodnotu

parametru jako

knoflik je otoceny.

S urcitymi patchi bude nékterym makrim prifazena funkce zcela odlisna od jejich normaini funkce. Pravdépodobné
tomu tak bude i v pfipadé jinych oprav nez vychozich tovarnich, jako jsou ty vytvorené pomoci Synth Editoru Novation

Components.

Zdaleka nejlepsi zpUsob, jak porozumét tcinku kazdého ovladaciho prvku Macro, je nacist riizné patche a experimentovat s
ovladacimi prvky pri poslechu. Zjistite, Ze s urcitymi zaplatami

otoceni nékterych ovladacich prvk( makra bude mit slysitelné odlisny Gc¢inek ne? jiné ovladaci prvky makra

maji rdzna nastaveni. Zkuste posouvat dvojice ovladacich prvkid k sobé, abyste vytvofili neobvykly a zajimavy zvuk
variace. Je v3ak tfeba zdUraznit, Ze efekty maker se budou liSit aZ po vétsi resp

nizsi stupen s rdznymi zaplatami a Ze experimentovani nic nenahradi!
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Bé&hem prehravani patternu mlzete pouzit makra ke zméné zvukud syntezatoru v redlném case. Pokud rezim zaznamu
je aktivni, LED diody se zméni na Cervenou, jakmile otocite knoflikem, a zmény parametr( budou nyni zaznamenany do projektu.

Dal3i podrobnosti naleznete na strané 37.

Makra Ize také ménit pomoci externiho MIDI kontroleru jakéhokoli druhu. Konfigurace MIDI I/0 Circuit Tracks bude muset
byt nastavena pro pfijem dat MIDI Control Change (CC) - toto je vychozi nastaveni, ale Gplné informace najdete na strané
104. Variace parametr( makra pochazejici z externiho

MIDI kontrolér Ize nahrat do Circuit Tracks presné stejnym zplsobem jako fyzicky knob

pohyby popsané vyse.

Nahravani syntezatorového vzoru v realném case

Chcete-li nahrat syntezatorovy pattern v readlném case, pravdépodobné budete chtit nejprve nahrat bici stopu. Buben

patterny jsou podrobné rozebrany v pozdéjsi kapitole, ale snadnym vychozim bodem pro rytmickou ,postel” je vybrat buben 1,
vybrat vzorek basového bubnu ze slotl pro vzorky 1 nebo 2 sady a stisknout pady 1,

5,9 a 13. Potom, kdyz stisknete dal3i > Zahrajte si, uslysite jednoduchy 4/4 basovy buben. MUZete pridat néjaké
perkuse - virbl zasahne nebo vypne Gder do bubnu nebo néjaky 1/8 nebo 1/16 hi-hat, chcete-li -

vybérem jedné nebo vice dalsich bicich stop zadavanim nékterych hitl do patternu.

Pokud chcete, mlzete povolit stopu kliknuti pro navadéni: podrzte Shift a stisknéte Clear.

Opakujte pro zrueni. Vice informaci na strané 88.

Vstupte do zobrazeni poznamky pro syntetizér 1 nebo syntetizér 2 (stisknéte Note a poté syntetizér 1 nebo syntetizér 2, pokud jesté nemate
vybrano) a spustte vzor. Pokud chcete, aby se vaSe noty syntezatoru rozsifovaly pfes Ctyfi oktavy misto dvou (nebo dvé misto
jedné, pokud jste vybrali chromatickou stupnici), vyberte misto toho Expanded Note View

(Shift + Pozndmka). Noty syntezatoru si mlzete ,vyzkouset” jednoduse tak, Ze je prehrajete proti stopé kliknuti a/

nebo vase dal3i skladby nékolikrat, dokud nebudete spokojeni - nebudou zaznamenany, dokud nestisknete tlacitko G

Record . KdyzZ jste pFipraveni je uloZit do patternu, stisknéte Record a pokracujte v pfehravani; po dokonceni patternu se noty
prehraji. Syntetické motory Circuit Tracks jsou ,Sesti-notové

polyphonic” - to znamena, Ze mlzete prirfadit az Sest not k jakémukoli kroku v patternu, pokud Patch

vybrany je vhodné polyfonni.

Kdyz jste v rezimu zdznamu, krokovy kurzor (obvykle bily) se pfi postupu vzorem zméni na Cerveny jako dalSi upozornéni, Ze se nyni

chystate zménit vzor.

Jakmile prehrajete poZadované noty, opétovnym stisknutim tlacitka Record nahravani zastavite. MdZete také odstranit nebo pridat
poznamky ,manudlné” - to znamena, kdyz vzor nebézi. Pokud pracujete v rychlém tempu, je to ¢asto

jednodussi. Toto téma je podrobné popsano v ¢asti ,Krokované Upravy” uzivatelské pFirucky (strana 39).
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Tlacitko G Record ma dvojitou okamzitou/zachytnou akci dostupnou u nékolika dalSich tlacitek. Pokud podrzite tlacitko
stisknuté déle nez pal sekundy, Circuit Tracks vypadnou z reZimu zaznamu, jakmile jej uvolnite. To znamena, Ze mdlZete

zdznam velmi snadno narazit a vyjmout jednou akci.

Vychozi tovarni nastaveni projekt( se nacte s monofonnimi zvuky pro Synth 1 a polyfonni
zvuky pro Synth 2. To znamena, ze mUZete snadno pouzit Synth 1 pro basovou linku a Synth 2 pro

zvuky klavesnice. Ale mlZete to samoziejmé libovolné zménit.

ProtoZe se normalné rozhodnete, ve které oktavé budete hrat v dobé nahravani, dvé tlacitka Octave  nemaiji Zadny vliv na vySku

tond, kdyZz prehravate ‘ern. Pokud chcete po nahravani zménit oktavu patternu, podrzte Shift a poté stisknéte tlacitko Octave .

Stejné jako u vsech zmén, posunuti oktavy timto zplsobem neméni uloZzeny projekt, dokud neni ulozen

rucné.

Dva parametry v zobrazeni Scales - Scale a Root Note - Ize oba ménit i béhem prehravani, takZze pokud se vam pattern libi, ale je ve
$patné klavese, aby se hodil k jinému hudebnimu prvku, miiZete jednoduse stisknout Scales a vybrat jiny koFenova poznamka. Vybrana

stupnice a kofenova nota plati pro obé stopy Synth a také obé stopy MIDI.

Hra na stejnou notu v riiznych oktavach ve stejném kroku maZe zvuku pfidat velkou hloubku a charakter. Sestiténové polyfonie Circuit

Tracks vam umoznuje hrat libovolnych Sest not z kazdého syntezatoru, ale ne

vSechny musi byt ve stejné oktave.

MUzZete také experimentovat s rdznymi Patche, jakmile nahrajete jednoduchy pattern. Vstupte do pohledu Patch View béhem
prehravani patternu (viz strana 34) a vyberte si rlizné patche; jejich Ucinek uslysite, jakmile zazni dal$i tén. Pokud pfi tom podrzite

Shift , neuslysite

poznamka s nizkym kofenem, ktera se pouziva ke zkouSeni oprav.

Pohyby knofliku nahravani

Zvuky syntezatoru muzete vyladit v redlném Case pomoci kteréhokoli z osmi ovlddacich prvkd maker  Circuit 'I.(sje vybaven
automatizaci, coZ znamena, ze muZete pridat efekt téchto vylepseni k nahranému patternu tim, Ze vstoupite do rezimu zaznamu

(stisknutim G Record pfi pohybu knob. .
PFi vstupu do reZzimu zadznamu si kontrolky LED pod ovladacimi prvky maker nejprve zachovaji barvu a jas, které mély

predtim, ale jakmile provedete Gpravu, kontrolka se rozsviti cervené, aby potvrdila

Ze nyni zaznamenéavate pohyb knofliku.
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Aby bylo mozné prehrat pohyby knofliku, musite prfed smyckou sekvence ukoncit rezim nahravani, jinak Circuit Tracks
prepiSi automatické pohyby, které jste pravé nahrali, témi, které odpovidaji nové poloze knofliku. Za pfedpokladu, ze

to udélate, uslysite efekt prehrani ovlddaciho prvku Makro, kdyZ se nasledujici sekvence bude opakovat, v bodé vzoru, kde
jste otodili

kontrola.

MUZete také zaznamenat zmény ovladani makra, kdyZ se sekvence neprehrava; v Note View stisknéte G Record,
vyberte krok, ve kterém ma zména nastat, stisknutim a podrzenim padu odpovidajicimu kroku; toto prehraje noty
syntezatoru v tomto kroku. Poté upravte ovladaci prvky Macro podle potfeby; nové hodnoty budou zapsany do
automatizacnich dat; DalSim stisknutim tlacitka Record rezim nahravani ukoncite. Kdyz sekvence bézi, uslysite Gcinek
pohybU knofliku Macro v tomto kroku. Stejnym zplsobem mdZete také upravovat automatizaci ovladani maker pro

konkrétni kroky timto zplisobem, zatimco sekvencer prehrava. Pfi aktivovaném reZimu zdznamu jednoduse podrzte

doll o krokovy pad a otocte ovladacim prvkem Macro.

Jakakoli data automatizace maker, kterd nechcete uchovavat, mlzete smazat tak, Ze podrzite tlacitko Clear a posunete
prislusny knoflik alespori o 20 % jeho otaceni - LED pod knoflikem se pro potvrzeni rozsviti cervené.

Ale vS§imnéte si, Ze to vymaZe data automatizace pro toto makro pro cely vzor, nejen pro

aktudlni krok sekvenceru.

Nekvantifikovany zadznam

Kdyz nahravate tény syntezatoru v realném case, jak je popsano vyse, Circuit Tracks ,kvantizuje” vase nacasovani a
priFadi tény, které hrajete, k nejbliz§imu kroku. Sest ,jemné&jsich” interval(i - neboli ,mikrokrokd” - v

mezi sousednimi kroky vzoru Ize zpFistupnit v reZzimu zivého zdznamu vypnutim kvantovaného nahravani.

Kvantované nahravani se deaktivuje podrzenim Shift a stisknutim G Record (vSimnéte si, Ze tlacitko je také oznaceno
jako Rec Quantise). Nyni budou vase pozndmky ¢asové zarovnany na nejblizsi mikrokrok. Vzdy mdzZete zkontrolovat,
zda je kvantovany zaznam povolen, stisknutim Shift: na tlacitku Record

sviti zelené&, kvantovani je povoleno; pokud je Cervend, zdznam nebude kvantovan.

Pozndmky k syntezatoru muzZete také upravit na mikrokrokové intervaly poté, co je nahrajete. Toto je popsano v

¢asti ,Krokované Upravy” na strané 39.
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Nahravani z externiho ovladace

MUZete také vytvorit syntezatorovy vzor v Circuit Tracks odeslanim dat MIDI not z externiho kontroleru. To vdm dava moZnost
prehravat patche syntezatoru Circuit Tracks ze standardni hudby

kldvesnice. Vychozi nastaveni jsou: Pfijem dat MIDI not je zapnuty; Syntezator 1 pouzivd MIDI kanal 1 a

Synth 2 pouzivd MIDI Channel 2. Tato nastaveni Ize zménit v Setup View, viz str. 104 pro Uplné

informace o nastaveni, jak Circuit Tracks obecné vysila a pfijima MIDI data.

VSimnéte si, Ze vybrana stupnice a kofenova nota se stale projevi, kdyz Circuit Tracks pFijme data MIDI not.

Pokud je na externim ovladaci zahrana nota, kterd se nevyskytuje v aktualné zvolené stupnici, Circuit Tracks
Lpreskoci” na nejblizSi notu v aktualni stupnici. Jakymkoli moznym ,nespravnym poznamkam?*, které z toho vyplyvaji,
se Ize vyhnout vyb&rem Chromatic Scale: to bude

zajistit, aby byly k dispozici vSechny poznamky na normalini klavesnici.

Krokova uprava

Krokové editacni operace v Circuit Tracks Ize provadét bud se spusténym vzorem (tj. v reZimu Play

rezim) nebo nebé&zi (tj. v reZimu Stop).

VSechny nésledujici podrobnosti plati stejné - a nezavisle - pro Synth 1 a Synth 2; pouZijte syntezator 1

nebo Synth 2 pro zobrazeni jednotlivych pFispévkd dvou stop k celkové Sabloné.

V zobrazeni poznamek (poznadmka - nikoli rozsifené zobrazeni pozndmek) jsou dvé horni fady podloZek mrizky vzorem o 16 krocich
displej a dvé spodni Fady tvori syntezatorovou klavesnici. PFi prehravani patternu muiZete vidét, jak se bily pad pohybuje v 16

krocich. Je-li v kroku pFitomna nota, podlozka klavesnice odpovidajici hrané noté se rozsviti bile, zatimco nota zni (ale viz nize
ohledné oktav).

V rezimu Stop si mizete poslechnout noty pfifazené ke kazdému kroku a ru¢né upravit pattern. V rezimu Play uslysite pouze tény
spojené s kazdym krokem, kdyz sekvence dosdhne kroku.
(Pokud ale ztlumite stopu syntezatoru v zobrazeni Mixer béhem prehravani sekvence, mizete stisknout kterykoli z osvétlenych padd

vzorovych krokd a slySet tony prifazené ke kroku.)

Pady pro kroky, ke kterym jsou prifazeny noty, budou podsviceny jasné modre. Jeden krokovy pad bude blikat bile/modre: to
ukazuje, kam vzor dosahl, kdyz byl zastaven. To je zndzornéno na prvnim diagramu niZe. Pamatujte v3ak, Ze kdyz znovu stisknete
Play, pattern se restartuje od kroku 1: toto viak mUZe byt potlaeno podrZzenim Shift a stiskr’fnp@l@ryfm\latmd ke & dlaaeémoby|

zastaven.
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Tyto dva kroky maji
pridruZzené synth noty

s nimi \

Jeden krokovy panel blika
-— modra/bil, aby bylo vidét kde

vzor je zastaven

PodrZte pad, abyste vidéli, které
v tomto kroku zahrajte noty

Klavesnice sviti
Cervena pro oznaceni poznamky na

vybrany krok

/

Pokud stisknete a podrzite jasné modry krokovy pad (tj. odpovidajici noté syntezatoru), rozsviti se Cerveng,
tény v tomto kroku zazni a tény klaviatury se také rozsviti Cervené (rozsviti se byt dva pady, pokud je to nejvyssi
tén v nizsi oktavé nebo naopak). To je znazornéno na druhém diagramu

vyse. Pady zlistanou cervené a nota(y) zni tak dlouho, dokud drzite stisknuty pad pad.

Pokud stisknete jasné osvétleny krokovy pad, ale Zadny pad klavesnice se nerozsviti ¢ervené, znamena to, ze
ton, ktery slySite - ten zaznamenany pro tento krok - leZi v jiné oktavé. K nalezeni pouZijte tlacitka @ave

kde je poznamka: pad klavesnice (nebo pady) se rozsviti ¢ervené, kdyz stisknete pravou oktavu.
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Mazani poznamek

Chcete-li odstranit poznamku z kroku, stisknéte klavesu kroku (sviti Cervené) a poté stisknéte nechténou klavesu

klavesnice (také sviti Cervené). Kldvesnice obnovi plvodni barvu ostatnich (nehranych) not.

Vkladani poznamek

Syntetickou notu muZete ke kroku pridat tak, Ze podrzite stisknutou kldvesu step pad a stisknete poZadovanou notu. VSimnéte
si, Ze rezim zaznamu nemusi byt povolen. Nyni, kdyZ spustite vzor, zjistite, Ze

poznamka byla pridana. Pokud chcete, mGzZete ke stejnému kroku pfidat vice poznamek.

Vymazat a duplikovat

Kroky vymazani

V3echny pfifazené syntezatorové poznadmky z kroku mlzete vymazat jednim tahem pomoci tlacitka Clea@ To ma tu

vyhodu, Ze nemusite prohledavat nékolik oktav, abyste nasli vSechny noty pfifazené ke kroku.

Stisknéte a podrzte Vymazat; tlacitko se zobrazi jasné Cervené pro potvrzeni Clear Mode. Nyni stisknéte krokovaci podlozku;
zCervena a vSechny poznamky v tomto kroku pro aktualné vybranou stopu syntezatoru budou vymazany. Krok pad bude

po dokonceni se vratte ke svému slabému ,neprifazenému” osvétleni. Uvolnéte tlacitko Clear .

Tlacitko Clear ma dal3i funkci v zobrazeni Patterns (viz strana 85) a Projects

Pohled; (viz strana 96). VSimnéte si také, Ze v zobrazeni nastaveni vzoru nem{Zete vymazat kroky .

Kopirovani krokd

Tlacitko Duplikovat prov&kce +kopirovat a vloZit" v krocich.

Pouzijte Duplikovat ke zkopirovani viech syntezatorovych not v kroku, spolu s jejich rdiznymi atributy, do jiného

kroku v patternu.

Chcete-li zkopirovat pozndmku syntetizatoru z jednoho kroku do druhého, stisknéte a podrzte Duplikovat: zobrazi se jasné
zelené. Stisknéte pad na displeji Pattern odpovidajici kroku, ktery chcete zkopirovat (krok 'zdroj'); zezelena a noty k nému
pfifazené z€ervenaji (za predpokladu, Ze jsou v aktualné zvolené oktavé).

Nyni stisknéte pad odpovidajici kroku, do kterého se maji data zkopirovat (krok 'cil'); to zpUsobf jediné ervené mrknuti.
VSechny informace o poznamce ve zdrojovém kroku budou nyni duplikovany v cili. VeSkeré dfive existujici informace o
poznadmce v cilovém kroku budou pFepsany. Pokud chcete zkopirovat data noty do nékolika krokl, miZete i nadéle

drzet tlacitko Duplikovat a jednoduse zopakovat ¢ast operace ,vloZzeni” do ostatnich kroka.
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Rychlost, brana a pravdépodobnost

Kazdy krok ve vzoru ma tfi dalSi parametry, které mdzete upravit. Jedna se o Velocity, kterd urcuje, jak
hlasitost noty souvisi s tim, jak silné je udefeno na pad; Brana, kterd nastavuje dobu trvani noty; a
pravdépodobnost, ktera urcuje, s jakou pravdépodobnosti se krok spusti.

Ve vychozim nastaveni se hodnoty téchto tfi parametrd poufZiji pro kaZzdou notu pfifazenou k danému kroku, i
kdy? je také mozné priradit rizné hodnoty Velocity riznym notam ve stejném kroku (viz Per-Note

Rychlost na strané 45).

ProtoZe hodnoty Velocity, Gate a Probability jsou pfifazeny ke kroku, nikoli k notam v kroku, budou zachovany,
pokud zménite notu v kroku, za pfedpokladu, Ze nejprve pridate novou notu a poté smazete nechténou notu.

Timto zplsobem nové nota prevezme hodnoty parametrd Velocity, Gate a Probability pfedchozi noty.

VSimnéte si také, Ze hodnoty Velocity, Gate a Probability Ize nastavit nezavisle pro stejny vzor

Slapnout na kazdy syntezator.

Rychlost

Ve vétsiné syntezatorll parametr Velocity urcuje vztah mezi rychlosti pohybu a hlasitosti noty. Vysoka hodnota
pro Velocity znamena, Ze tén bude hlasity; nizka hodnota znamena, Ze ton bude mit nizsi hlasitost. Hodnoty
dynamiky se ukladaji do kazdého kroku spolu s daty not, bud kdyZ hrajete na syntezatorové pady, nebo

prirazujete noty ke krok@im ruc¢né (tj. v rezimu Stop).

Nasledné muzete zménit parametr Velocity kazdého kroku. Circuit Tracks vdm umozni pfifadit jednu ze 16
hodnot Velocity ke kroku poté, co jste vytvofili vzor. To se provadi v zobrazeni Velocity, které se vybira

stisknutim Velocity =~ VSimnéte s@ text tlacitka nyni zobrazuje barvu stopy.
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Pulsy podlozky o jednom kroku v. i
Modra bila; toto je krok ng:&zgoékz r:t?ilnot
jehoz hodnota Velocity je P Y Y

s nimi
zobrazeno / \
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Zobrazeni kroku vzoru / A
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To indikuje rychlost
hodnota 11

V pohledu Velocity pfedstavuji dva horni Fadky mfizky kroky vzoru. V zobrazeném prikladu
vySe jsou kroky 4, 14 a 16 jasné osvétleny, cozZ znadi, Ze tyto kroky maji pfifazené poznamky.
Jeden pad na displeji Pattern step bude blikat stfidavé bile/modfre: toto je krok, jehoz hodnota Velocity je

zobrazena.

Dvé spodni fady mrizky tvori 16padovy ,fader”; pocet osvétlenych padud ,sand” je hodnota Velocity pro
vybrany krok. V uvedeném pfrikladu je zobrazena hodnota Velocity 11 (ekvivalent skute¢né hodnoty Velocity

88 - viz strana 44): zbytek displeje hodnoty Velocity je nesviti.

Pokud nahravate v redlném case - tj. zatimco sekvencer bézi a nahrava - hodnota dynamiky je interné
nastavena na 7bitovou presnost: hodnotu mezi 0 a 127. Velocity View vSak dokaZe zobrazit hodnotu Velocity
pouze s rozlisenim 16 prirdstkd po 8 hodnotovych krocich (protoZe je k dispozici pouze 16 padu). To znamena,
Ze pravdépodobné uvidite ,posledni” pole na displeji rozsvicené s nizsim jasem.

Pokud je napriklad hodnota Velocity 100, uvidite pady 1 az 12 pIné rozsvicené a pad 13 slabé rozsvicené,

protoze hodnota 100 leZi uprostfed mezi dvéma nasobky osmi.
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NiZe uvedena tabulka ukazuje vztah mezi skute¢nymi hodnotami Velocity a zobrazenim padu:

Pocet rozsvicenych padl Hodnota rychlosti Pocet rozsvicenych padl Hodnota rychlosti
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

Hodnotu Velocity miZzete zménit stisknutim padu na displeji hodnoty Velocity odpovidajicimu
Hodnota rychlosti. Pokud chcete, aby noty v kroku 4 ve vy3e uvedeném prikladu mély hodnotu Velocity 48

misto 88 byste stiskli pad 6 v Fadé 3; Pady 1 aZz 6 pak osvétli pisek.

MUZete také pouZzit Velocity View ke zméné hodnot Velocity b&hem prehravani patternu. V tomto pfipadé vy

musite stisknout a podrZet pad pro krok, aby se zménila jeho hodnota Velocity; miZete to udélat v kterémkoli bodé vzoru.
PridrZzeny krokovy pad se rozsviti ¢ervené a dvé spodni fady ,zmrznou".

zobrazi hodnotu Velocity zvoleného kroku. Stisknéte pad Velocity odpovidajici nové hodnoté

Pozadované. Vzor pokracuje v prehravani, takze mlzZete experimentovat s riznymi hodnotami Velocity ve skute¢nosti

cas a slySet rozdily.

Pevna rychlost

Nékdy mUlzZete dat prednost deaktivaci Velocity; pak budou noty tvorici vasi sekvenci syntezatoru
maji na né ,mechanickejsi” pocit bez ohledu na to, jak silné do padd udefite.

Circuit Tracks ma funkci Fixed Velocity, ktera nastavuje Velocity na hodnotu 96.

ReZim Fixed Velocity mUZete zapinat a vypinat stisknutim tlacitka Velocity a podrzenim Shift. Fixed Velocity je potvrzeno zelené

rozsvicenym tlacitkem Velocity , kdyZ je stisknuto Shift ; v rezZimu proménné Velocity sviti cervené, kdyz je stisknuto Shift.
Kdyz vyberete Fixed Velocity, zjistite, Ze vSechny tény syntezatoru, které hrajete, maji hodnotu Velocity 96 (12
svitici podlozky).

VSimnéte si, Ze nastaveni Velocity na Fixed nezméni hodnoty Velocity Zadnych dfive nahranych not.
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Rychlost na notu

Je také mozné, aby tény syntezatoru ve stejném kroku mély rizné hodnoty Velocity, za predpokladu, Ze obvod
Skladby nejsou v rezimu pevné rychlosti. Kdyz jsou noty vkladany ru¢né, hodnota dynamiky, kterou kazdy z nich
nota je udefena s bude uloZena do kroku. Pokud napfiklad zasahnete notu syntezatoru vysokou dynamikou,
hodnota dynamiky pro notu se uloZi; pokud pak - se stejnym zvolenym krokem - narazite na jiny

pfi pouZiti nizké dynamiky se hodnota dynamiky pro tuto notu uloZi nezavisle na prvni.

Hodnotu dynamiky pro jednu z not Ize zménit jednoduchym odstranénim této noty z kroku a

znovu zasahnout notu poZadovanou rychlosti.

Rozsah hodnot rychlosti pfitomnych v jednom kroku Ize vidét v zobrazeni Velocity. Jasné osvétlené pady predstavuji

hodnotu na kroku. NiZe uvedeny priklad ukazuje, Ze rozsah hodnot Velocity je pouzitelny pro noty pfifazené

ke kroku 12, od 56 (7 padd jasné sviti) do 104 (pady 8 aZ 13 slabé sviti):

Zobrazeni kroku vzoru

_— :

1 2 3 4 5 6 7! 8
Nejnizs rychlost = L Zobrazent hodnoty rvehiosti ———=—— e [ — -
hodnota bankovky na obrazent hodnoty rychiosti

krok 12 je 56 (=7 x 8)

9 10 1 12 13(| 14 15 16
******************** 7*****"

Nejvyssi rychlost
hodnota poznamky v kroku
12je 104 (=13 x 8)
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Brana

Brana je v podstaté doba trvani ténu v kroku, v jednotkach krokd. Parametr Brana neni
omezeno na celociselné hodnoty, jsou povoleny i zliomkové hodnoty: Mze mit libovolnou hodnotu mezi jednou
Sestinou a 16, v krocich po jedné estiné kroku, coZ dava celkem 96 moznych hodnot. Cislo

predstavuje Cas - jako pocet krokl - po ktery tony u kroku zazni.

Hodnoty brany jsou pfifazeny kazdé noté, kdyz hrajete na pady syntezatoru; Circuit Tracks je kvantizuje do
nejblizsi z 96 moznych hodnot. Kratké bodnuti do padu bude mit za nasledek nizkou hodnotu brany; pokud podrzite
pad déle, hodnota brany bude vyssi. Hodnota brany 16 znamen4, Ze v tomto kroku noty

bude znit nepretrzité po cely 16krokovy vzor.

Circuit Tracks vam umozni zménit hodnotu brany kroku poté, co jste vytvofili vzor. To se provadi v zobrazeni brany, které

FeaeN
se vybira stisknutim brany »

.

Tyto dva kroky maji
pridruZené synth noty
s nimi
Jeden krokovy panel blika

Modré bila; toto je krok
jehoz hodnota brany je

zobraa
> -

Zobrazeni kroku vzoru

|
| |
| |
|
|
/‘: 1 2 3 4 5 6 7 8
=

To oznacuje branu Zobrazeni hodnoty brany
hodnota 2

V zobrazeni brany predstavuji dva horni fadky mrizky kroky vzoru. Ve vySe uvedeném prikladu o 16 krocich jsou kroky
1 a 4 jasné osvétleny, coZz znamena, Ze tyto kroky maji pfifazené poznamky. Jeden pad na displeji Pattern step bude

blikat stfidavé bile/modre: toto je krok, jehoz hodnota Gate je zobrazena.

Dva spodni radky zobrazuji hodnotu Gate pro vybrany krok podobnym zpUsobem jako Velocity: v Gate
Podivej, pocet osvétlenych padd je doba trvani noty v jednotkach krokd vzoru. V

v pfikladu vySe, hodnota brany je 2: zbytek displeje hodnoty brany nesuviti.
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Hodnotu brany mlzete zménit stisknutim padu na displeji hodnoty brany, ktery odpovida hodnoté brany; to je
pocet krokl vzoru, pro které by méla znit nota u kroku. Pokud byste chtéli, aby tén v kroku 1 ve vySe uvedeném
prikladu znél ve ¢tyfech krocich misto dvou, stisknéte pad 4; PolStarky 1 az 4 pak osvétluji pisek (Spinavé bily). Notu

muUZete timto zpUsobem bud prodlouZit nebo zkratit.

Zlomkové hodnoty brany se prifazuji opakovanym stisknutim osvétleného padu s nejvySsim Cislem na displeji
hodnoty brany: to vZdy zkrati ¢as brany. Kazdé dal3i stisknuti zkrati ¢as brany o jednu Sestinu kroku a osvétleni se
pfi kazdém stisknuti postupné ztlumi.

Pokud by tedy bylo pro krok 1 vyZadovano trvani brany 3,5, vySe uvedeny pfiklad by vypadal takto:

Krok, jehoZ Brana
se zobrazi hodnota

Zobrazeni kroku vzoru

1 2 3| [ 4 5 6 7 8

., Zobrazeni hodnoty brany

Pad 4 sviti tlumené
Hodnota brany je nyni

mezi3a4d

Po patém stisknuti padu se Cas brany vrati na drivéjsi integralni hodnotu na Sestém a pad obnovi svdj plvodni piny

jas.

MUZete také pouZzit Gate View ke zméné hodnot brany béhem prehravani patternu. V tomto pfipadé musite
stisknéte a podrzte pad pro krok, aby se zménila jeho hodnota Gate; mlzete to udélat v kterémkoli bodé vzoru.
PridrZeny krokovy pad se rozsviti Cervené a zobrazeni hodnoty Gate ,zamrzne”, aby se zobrazila brana

hodnotu zvoleného kroku. Stisknéte pad odpovidajici nové poZadované hodnoté. Vzor se nadale hraje, takZze mlzete

experimentovat s rliznymi hodnotami brany v redlném case.

Kroky vzoru bez not maji nulovou hodnotu brany; vSechny podlozky Gate v zobrazeni Gate pro takové kroky

zhasnou. NemuUZete upravit hodnotu brany kroku, pokud k tomuto kroku nejsou prifazeny zadné noty.

47



Machine Translated by Google

Pravdépodobnost

Pomoci funkce Pravdépodobnost okruht miZete do vzoru zavést urcity stuper nahodné variace.
Pravdépodobnost je v podstaté dalSim parametrem kroku, ktery rozhoduje o tom, zda pozndmky na kroku nebo ne

se bude hrat béhem kazdého prichodu Sablony.

V3em krokdm je zpoc&atku pfifazena hodnota pravdépodobnosti 100 %, coZ znamen4, Ze viechny poznamky budou vZdy stejné

hrané, pokud neni sniZena jejich hodnota pravdépodobnosti: to se provadi pomoci zobrazeni pravdépodobnosti.

Probability View je sekundarni zobrazeni tlacitka Pattern Settings  Otevrete podriem’m@t a stisknutim tlacitka Nastaveni
vzoru, nebo stisknéte Nastaveni vzoru podruhé, pokud jste jiZz v zobrazeni Nastaveni vzoru

pro pfepinani zobrazeni. Vyberte krok na obrazovce Pattern, pro ktery chcete zménit pravdépodobnost bankovek v tomto kroku.
Pady 17 - 24 tvofi ,méfidlo pravdépodobnosti“: zpocatku bude vsech osm padd

rozsvicena, s prohloubenim barvy ze 17 na 24.

Tyto tfi kroky maji
pfidruZzené synth noty

s nimi
Pulzujici podloZka je krok
jehoZ hodnota Pravdépodobnost je
zobrazeno
¥ - A ¥
Zobrazeni kroku vzoru
Kdy?Z je vSech osm podloZek rozsviceno,
pravdépodobnost u vybraného
krok je 100%
I [} B
! ¥
Zobrazeni hodnoty pravdépodobnosti
1 2 3| 4| | 5| | 6 7 8

Existuje osm moznych hodnot pravdépodobnosti, které urcuji pravdépodobnost, Ze tény zvoleného kroku zahraji pfi kazdém
prichodu vzorem. Pocet rozsvicenych padd udava hodnotu Probability: vys$si pady v fadé budou tmavé. MozZné hodnoty

pravdépodobnosti jsou:

Rozsvicené podlozky Pravdépodobnost Rozsvicené podlozky Pravdépodobnost
1-8 100% 1-4 50 %

1-7 87,5 % 1-3 37.5%

1-6 75 % 1-2 25%

1-5 62,5 % pouze 1 12,5%
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Chcete-li pfifadit pravdépodobnost kroku v rezimu zastaveni, stisknéte a uvolnéte pad pro krok, ktery chcete upravit, a
stisknéte pad v Fadé 3 odpovidajici hodnoté pravdépodobnosti. Chcete-li pfifadit pravdépodobnost kroku v rezimu
prehravani, musite pfi nastavovani pravdépodobnosti drzet krokovy pad. VSechny noty pfifazené ke kroku budou mit
spole¢nou Sanci, Ze budou zahrany podle vyse uvedenych procent. To znamena, Ze bud zahraji vSechny noty v kroku, nebo

zadny.

* Pravdépodobnost 100 % znamena, Ze tény v kroku budou vzdy prehrany.

* Pravdépodobnost 50 % znamena, Ze v priméru budou tény v kroku zahréany z poloviny

vzory.

* Pravdépodobnost 25 % znamena, Ze v priméru budou tény v kroku zahrany za Ctvrtinu

vzory.

Vymazani krok(, vzor(i a projekttl také resetuje viechny pravdé&podobnosti na 100 %. Zivy zdznam nového

poznamka ke kroku také resetuje pravdépodobnost v tomto kroku na 100 %.

Uprava mikrokrok(

Nejste omezeni na to, Ze vase noty syntezatoru budou zahrany pouze presné v kroku patternu, ke kterému jsou

pfifazeny. Hudbu mizete stahnout ,mimo mfizku" zpozdénim jednotlivych ténd v kroku o jeden az pét ,tik(", kde tik je

Micro Step View je sekundarni pohled na tla¢itko Gate  Otevrete pot@ﬁm Shift a stisknutim brany nebo podruhé
stisknutim brany, pokud jste jiz v zobrazeni brany , pfepnéte zobrazeni. V zobrazeni Micro Step View vyberte krok,
abyste vidéli umisténi not(y) na kroku: prvnich Sest padu tfeti Fady mfizky to zobrazi. Ve vychozim nastaveni, at' uz byla
nota zadana v rezimu Stop nebo prostfednictvim Zivého zaznamu (se zapnutym Rec Quantise), bude svitit prvni pad. To
znamena, Ze noty maji pocatecni zpozdéni nula a budou

byt slySet pfesné na schodu.
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Vybrany krok
pulzuje modra/bila

A HRAT ST
»
1 2 3 4 5 6 7 8
Zobrazeni kroku vzoru

9 10 11 12 13 14 15 16
— b e i o o 1
| . |
= |
: 0 1 2 3 4 5 |
|
: Syntetické mikropoStuchovaci kroky |

PFehrajte notu ve vybraném kroku.
Pads 26+ budou také

osvétlit, pokud je vice pozndmek
jsou pFitomni na kroku.

Ctvrty Fadek mrizky zobrazi jeden nebo vice pad(i v barvé stopy. Ty vdm umozni vybrat si které

nota v kroku ma mit zménéné zpozdéni: pokud je pfifazena pouze jedna nota, bude svitit pouze jeden pad. Vice
poznamek se zobrazuje zleva doprava v pofadi, v jakém byly pfifazeny, coZz znamena, Ze

prvni nota, ktera byla pfifazena ke kroku, je pad UplIné vlevo, dalsi pfifazena nota bude jemu

spravné a tak déle. K jednomu kroku miZe byt pFifazeno aZ 6 not. Zde vyberete poznamku

vyzkousejte, takZe si mUZete byt jisti, kterou notu upravujete. Vybrana nota se jasné rozsviti,

zatimco ostatni budou matné.

S vybranou notou pouzijte pady syntezatoru micro step k nastaveni kroku Micro, na kterém se nota spusti. Pad pro
vybrany krok Micro bude jasné svitit, zatimco ostatni pad pady micro step budou ztlumené. Kazda nota se mize
spustit pouze jednou za krok, pokud nejsou Zivé nasobky stejné noty

zaznamenané v jednom kroku.
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Vyberte poZadované

krok (zobrazi se ¢ervené

pfi stisknuti,
pak blika bile)
HRAT SI }“
1 2 3 4 6 7 8
Zobrazeni kroku vzoru
9 10 11 12 13 14 15 16
___________________ ————— e e ——
| |
{ 0 1 2 3 M 4 5 :
: Syntetické mikro kroky I
e o e RN I M PN T —— ooy |
/ 25 27 28

\

Vybrana poznamka na

d i amek
Jedna ze tfi pozndmek na krok je nyni

vybrany krok. Vycpavky 26+ zpozdéno o 3 zaskrtnuti

také osvétlit, je-li vice
poznamky jsou pfitomny v kroku.

Vice not Ize vybrat souc¢asnym stisknutim jejich pad{i nebo podrzenim jednoho padu

a klepani na ostatni. VSechny pozndmky prifazené ke kroku jsou standardné vybrany pfed ru¢ni poznamkou

se provadi vybér.

Kdyz je vybrano vice not, zobrazi se vSechny mikro kroky, na kterych se spousté&ji vybrané noty. To je znazornéno na obrazku
Gate View niZe - jsou vybrany Ctyfi noty, z nichZ nékteré se spousti v mikro kroku 1, zatimco jiné se spousti v mikro kroku 4.

Kazdou jednotlivou notu pak Ize vybrat a urcit, na kterém mikro kroku se spusti.
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HRAT SI )

1 2 3 4 5 6 7 8

Zobrazeni kroku vzoru

9 10 11 12 13 14 15 16
ffffff ey
| |
: 0 1 2 3 4 5 [
|
: R Syntetické mikropoflchovacikroky \[
25 26 27 28

Jsou tam CtyFi poznamky
vybrany krok; néktery z
jsou na mikro kroku 0
(bez zpozdéni), ostatni na mikro

krok 3 (zpozdéni 3 zaskrtnuti)

PFi poslechu kroku, ktery obsahuje noty s riznymi mikrokroky, bude pfehravani not rozloZzeno podle jejich
zpozdéni mikrokrokd. To umoZnuje prehravani ,vybrnkanych” akordd.
Krok se prehraje v aktualnim tempu Sablony - jeho snizeni mize pomoci pfi poslechu kazdé noty

jednotlivé.

Vazané / dron poznamky

Je moZné spojit noty dohromady a vytvofit tak drone noty a dlouhé ambientni pady.
Kazdy krok miZe mit nastaveni vpred. Tato funkce je pfistupna pomoci Gate View. V zobrazeni brany,

vyberte krok, ktery obsahuje pozndmku, kterou chcete spojit.

Vyberte Micro Step View (viz pfedchozi ¢ast) a uvidite nasleduijici:

Vybrany krok
pulzuje modra/bila

'Y HRAT ST
»
1 2 3 4 5 6 7 8
Zobrazeni kroku vzoru
9 10 11 12 13 14 15 16
| { Zapnuti/vypnuti vazby vpred
o

Mikro kroky
| | 24
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Nyni mGzete pro tento krok zapnout/vypnout nastaveni vazani vpred stisknutim tlacitka 24, jak je zndzornéno vyse.
Aby svazana nota fungovala, musite nastavit délku brany tak, aby nota koncila tésné pred

daldi nota se hraje nebo se s ni prekryva.

V tomto prikladu je nota na kravatu na prvnim kroku, takze nastaveni délky brany na 16 krokd znameng, zZe skonci tésné

pred spusténim dalSiho patternu nasledovné:

Vybrany krok
pulzuje modra/bila

\‘ HP“SI
1 2 3 4 5 6 7 8
Zobrazeni kroku vzoru
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
Zobrazeni délky brany
25 26 27 28 29 30 31 P 32

Stisknéte Pad 32
nastavte délku brany
216 krokd

Pokud je tento pattern jedinym vybranym pro prehrani v zobrazeni Patterns, nota se nyni prehraje
na dobu neurcitou. PFipadné vytvorte novou notu se stejnou vySkou na zacatku dalSiho patternu

hrat v fetézci vzord a dvé noty budou spojeny dohromady.

V zobrazeni pozndmek jsou svdzané pozndmky zobrazeny oranzové, kdyz jsou kroky podrzeny, na rozdil od obvyklého
Cervené. Pokud jsou pozndmky pridany ke kroku, ktery jiz ma pfiFazenou remizovou notu, nezdédi nastaveni remizy a
zobrazi se ¢ervené. Tim je zajiSténo overdubbing na kroku s vazanou notou

nevede k vicendsobnym vazbam.

Také plati, Ze nové pridané noty budou mit vlastni délky brany, které se mohou lisit

na délku jiz existujicich poznamek.

Pokud chcete pfidat novou poznamku do kravaty, jednoduse pouzijte Gate View pro vybér kroku a otocte
nastaveni vpred a zpét, chcete-li pouzit nastaveni vpred na vSechny tony kroku

stejné jako kdyz upravite délku brany na kroku, vSechny noty zdédi stejnou novou délku brany.



Machine Translated by Google

Nastaveni vzoru

Ackoli vychozi délka Sablony je bud 16 nebo 32 krokU (viz také ,Stranka s krokem a $ablony o 16/32 krocich” na

strané 76), je mozné, aby Sablona v jakékoli stopé méla jakykoli jiny pocet krokd, aZz do maximalné 32 krokUd. Kromé
toho mohou byt pocatecni a koncové body Sablony definovany nezavisle, takze podsekce Sablony jakékoli délky Ize
hrét proti jinym stopam s rdznymi délkami Sablony, coz vytvari nékteré velmi zajimavé efekty. MlzZete také zvolit poradi

prehravani vzoru a nastavit rychlost stopy vzhledem k rychlosti ostatnich stop.

VSechny tyto moZnosti se nastavuji v zobrazeni Nastaveni vzoru; stisknutim Pattern Settings otevrete toto:

Stisknéte Shift na
pFepnout Pattern Start Tyto Ctyfi kroky maji
bod se vzorem poznamky/hity spojené s
jim
Koncovy bod !
A4
Start K bl
sméfovat
Zobrazeni kroku vzoru
Vzor je zastaven na ‘ \ henEE
modro/bilé pulzovani —T> sméfovat
krok (Synth & MIDI
pouze skladby)
Zobrazeni synchronizaéni frekvence
1 2 3 4 5 6 7 8
Vybér poradi prehravani

Jakékoli zmény vzoru stopy provedené v zobrazeni nastaveni vzoru Ize uloZit do projektu v

obvyklym zplsobem.

Pocatecni a koncovy bod

Horni dva radky zobrazeni Pattern Settings zobrazuji kroky Sablony pro aktualné vybranou stopu. Pokud jeSté
nebyly provedeny zadné Upravy délky vzoru, podlozka 16 bude osvétlena piskem: toto

oznacuje posledni krok ve vzoru. Pokud je v3ak délka vzoru 32 krokd, budete muset stisknout

tlacitkem Step Page otevF&@strénku 2, abyste vidéli indikaci konce kroku. Chcete-li vidét, ktery krok

je aktudlné pocatecnim bodem vzoru, stisknéte a podrzte Shift. Krok koncového bodu se vrati k modré a a

jiny krokovy pad osvétluje pisek: toto bude Pad 1, pokud délka vzoru jeSté nebyla zménéna.

Koncovy bod stopy mliZete zménit - a tim zkratit délku vzoru - stisknutim jiného padu kroku vzoru. Novy koncovy
bod je oznacen piskovym osvétlenim a ,vyssi”
pady bud ztmavnou, nebo ztmavnou Cervené, coZ znamena, Ze data noty/uderu byla dfive pFifazena

k tomu kroku. Pokud znovu vyberete plvodni koncovy bod, tato data tam budou stéle a budou prehrana.
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Premistény konec
bod - Délka vzoru

Tlumeny Eerveny pad to naznacuje

data poznadmky/zasahu stale existuji pro

je nyni 12 krokd
tento krok

Zobrazeni kroku vzoru
Konec
sméFovat

Zobrazeni syn(hronlza(m frekvence

1 6

7

. . . ' - porad' prEhmvaml l

Zména pocatecniho bodu je pfesné stejny proces, s tim rozdilem, Ze pFi vybéru nového pocatecniho bodu

je tfeba podrzet klavesu Shift :

Tlumeny €erveny pad to naznacuje
data poznamky/zasahu stale existuji pro

tento krok

kroky

Stisknutim Shift zobrazite a Premistény pocatecni bod -

pFesunout pocatetni bod Délka vzoru je nyni 13

Start

sméFovat

Zobrazeni kroku vzoru

Konec

sméFovat

Zobrazeni syr\chromzacnl frekvence

6

7

. . . . ' o porad' prehravanII |

oranzova pro stranku 2 (kroky 17 az 32).

Pokud pracujete se vzory o 32 krocich, dejte si pozor na to, na které ze dvou krokovych stranek

se nachazite. Barva tlacitka Step Page to vzd).j|ku1e modra pro stranku 1 (kroky 1 az 16) a
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Poradi prehravani

Pady 29 az 32 v zobrazeni nastaveni Sablony vam umozni vybrat poradi pfehravani, které bude aktualné vybrany Sablon
pouzivat. Pad pro zvolené poradi prehravani se jasné rozsviti: vychozi poradi pfehravani je dopfedu (tj. normalni), indikovano

padem 29.

| | |
Vybér poradi prehravani
« 29| | 4 30 a3 ‘ r 32

Utoenici Zvratit Ping-pong Nahodny
(Vychozi)

Alternativy k normalnimu poradi hry vpred jsou:

« Zpétny chod (Pad 30). Sablona se za¢ne prehravat v koncovém bodé, prehraje kroky v opa¢ném poradi k pocate¢nimu

bodu a opakuje se.

* Ping-pong (Pad 31). Vzor se prehrava vpred od zac¢atku do konce, vzad zpét na zacatek

bod a opakuje.

+ Nahodné (Pad 32). Kroky vzoru se prehravaji nahodné, i kdyz stale v krokovych intervalech.

Pokud se poradi prehravani zméni v rezimu prehravani, Sablona vzdy dokonci svij aktualni cyklus pred zahajenim cyklu s
novym smérem. To plati bez ohledu na aktudini délku vzoru nebo stranku kroku

vybér.

Rychlost synchronizace vzoru

Treti fadek zobrazeni nastaveni vzoru urcuje rychlost, jakou se stopa hraje vzhledem k

BPM projektu. Je to fakticky multiplikator/déli¢ BPM.

(Vychozi)

Zobrazeni synchronizacni frekvence
0| Y S S S S | B S

+
T

1/4 14T 1/8 18T 116 116 T 1/32 1/32T
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Zvolena synchronizacni rychlost je indikovana jasné sviticim padem: vychozi rychlost je ,x1" (pad 5 v Fadé 3), coz
znamena, Ze skladba se bude prehravat pfi nastaveném BPM. Vybér padu s vy3Sim cislem zvySuje

rychlost, kterou prehravaci kurzor postupuje vzorem vzhledem k pfedchozimu. Podobné

pady s nizsim Cislem sniZi rychlost pfehravani. Dostupné synchroniza¢ni rychlosti jsou 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T,

1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, pficemz T predstavuje triplety.

1/16 je vychozi synchronizacni rychlost, kde kazdy krok odpovida 16. noté. ZvySeni rychlosti synchronizace je
skvély zpUsob, jak zvysit rozliseni krok(l sekvenceru za cenu celkové doby prehravani. Snizeni
rychlost synchronizace je uzite¢na pro vytvareni delSich vzor(, které nevyZaduji tak jemné detaily, jako jsou dlouhé,

vyvijejici se podlozky.

Pokud se synchronizacni frekvence zméni v reZimu prehravani, vzor vZdy dokonci aktualni cyklus se stavajici
rychlosti a na konci cyklu se zméni na novou frekvenci. To plati bez ohledu na aktudlni délku vzoru nebo vybér

stranky kroku.

Mutovat

Mutate je funkce, ktera vdm umoZzniuje zavadét dalsi nahodné variace do jednotlivych Sablon na zakladé jednotlivych stop.
Mutate ,zamicha” noty nebo hity v aktualni Sabloné do rdiznych krokd. Pocet not/Uder(l ve vzoru a samotné noty syntezatoru
nebo bici samply se neméni, jsou pouze prefazeny do rdznych krokd. VSechny parametry kroku jsou znovu pfifazeny Mutate,

véetné mikrokrokl, hodnot hradla, pfevraceni vzorku, pravdépodobnosti a dat automatizace.

Chcete-li zmutovat vzor, podrzte Shift @stisknéte Duplikovat I\Qte to provést v libovolném pohledu, ktery ma a
Zobrazi se kroky vzoru, tj. zobrazeni poznamky, zobrazeni rychlosti, zobrazeni brany nebo zobrazeni nastaveni Sablony. Pouze mutovat
ovliviiuje aktualné hrany vzor, takZze pokud je soucasti retézce vzor(, ostatni vzory v fetézci nebudou ovlivnény. Zména
pfifazeni not/zasahl bude brat v Gvahu délku stranky kroku. MUZete pouzit Mutate tolikrat, kolikrat si prejete, pro kterykoli

vzor opakovanym stisknutim Shift + Duplicate: noty/tdery ve vzoru budou pokazdé ndhodné prefazeny.

Vsimnéte si, Ze Mutate nelze vratit zpét; je dobré uloZit pdvodni projekt, abyste se k nému mohli vratit po pouZiti Mutate.
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MIDI stopy

Uvod

Dvé MIDI stopy se chovaji stejné jako stopy Synth a podporuji vSechny stejné funkce sekvenceru, ale maji nékolik
kli¢ovych rozdilG. Neovladaji interni syntezator, ale jsou uréeny k ovladani externiho zafizeni nebo softwaru pres MIDI.
Note data jsou prenasena z performance pad( v Note View a ze sekvenceru stejné jako stopy syntezatoru. CC data jsou
také prenasena knoby Macro v zavislosti na zvolené MIDI Sabloné. Tyto ovladaci prvky Ize automatizovat stejné jako
makra syntezatoru. V soucasné dobé ma kazda Sablona MIDI ve vychozim nastaveni osm indexd CC s hodnotami 1, 2, 5,
11,12,13, 71

respektive 74.

Stejné jako u stop Synth a Drum, MIDI stopy pouZivaji knoby Macro k nastaveni hlasitosti a panordmy

urovné v Mixer View a FX send Urovné pro delay a reverb v FX View. Nicméné na MIDI

stopy, pUsobi na analogovy audio signal pfivedeny na dva audio vstupy na zadnim panelu. .

Doporuceny pracovni postup je posilat MIDI data z Circuit Tracks do vaSeho externiho syntezatoru nebo bubnu
stroj, pfi smérovani audio vystup( tohoto zarizeni zpét do audio vstupt Circuit Tracks: toto

vam dava plnou kontrolu nad pfinosem externiho zafizeni k celkovému mixu MIDI stop. Hlasitost, panoramovani a

efekty mUZete ovladat a automatizovat stejné jako ostatni internf stopy.

Toto je samoziejmé pouze jedna z moznych moZnosti smérovani a audio vstupy mlzZete pouzit pro jakoukoli jinou

Ucel, ale externi vstupni signaly jsou vzdy smérovany pres sekce Mixer a FX.

Vybeér Sablon

Vyberte MIDI stopu a stisknéte Preset prO’istup k zobrazeni Sablony. Osm MIDI Sablon je uloZeno v Circuit

Tracks, reprezentovanych horni fadou modrych padd. Kazda Sablona definuje MIDI CC zpravy, které jsou prenaseny
ovladacimi prvky Macro; vyberte Sablonu, ktera odpovida specifikaci MIDI

vaSe externi zafizeni. Tyto Sablony Ize upravovat a zalohovat v Editoru komponent.

Vyberte novou Sablonu stisknutim padu; sviti bile. KdyZ je zvolena tato stopa, ovladaci prvky maker budou nyni odesilat
jinou sadu zprav. Kazda stopa mUZe pouzivat jinou Sablonu. Ovladaci prvky budou vysilat sva data na MIDI kanalu

definovaném pro MIDI stopu v Setup View (viz strana 103).

Parametry MIDI Sablony Ize automatizovat stejné jako jakykoli jiny parametr (stisknéte Play, Record a move
knoflik). VS§imnéte si, Ze automatické ovladaci prvky MIDI Sablony budou posilat data také do portu MIDI Out DIN

USB port, na rozdil od parametr( na ostatnich stopach, které jsou odesilany pouze do USB portu.

KdyZ je vybrana nova Sablona, Zaddna existujici automatizacni data nebudou vymazana a budou aplikovana na novou

MIDI zpravu, ktera je nyni pfifazena k ovladacimu prvku Macro, ktery byl pouZit k jejimu zaznamu.
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Vychozi Sablony

Osm vychozich MIDI Sablon je identickych. Vyberte kteroukoli z nich a pomoci Editoru komponent provedte zmény, které
jsou potreba k tomu, aby ovladaci prvky maker efektivné fungovaly s vaSim externim zarizenim.
Mozna zjistite, Ze vychozi nastaveni jsou pouZitelnd, protoZze mnoho syntezator pouziva stejné zpravy CC k Gpravé

podobnych parametr(: navic mnoho syntezatord umoznuje interni pfemapovani zprav CC.

S vychozimi Sablonami prenaseji ovladaci prvky maker zpravy MIDI CC podle tabulky:

Macro Control MIDI C{C Normalni poutiti Poznamky
1 ca Modulaéni kolo Casto pfgmapovatelné v syntezatoru
2 cc2 Kontrola dechu Casto pfemapovatelné v syntezatoru
3 CC5 Cas Portamenta
4 can Vyraz Casto pfemapovatelné v syntezatoru
5 cc12 Ovladani efektl 1
6 cc13 Ovladani efektl 2
7 cc71 Rezonance
8 cc74 Frekvence filtru

MUZete si stdhnout rdzné predem pfipravené Sablony z Novation Components; tyto pokryvaji fadu produktd Novation i

produktd jinych vyrobcd.

Nastaveni Sablon v komponentach

s

Rozsah ovladani Sablony MIDI

Pomoci Editoru komponent miZete definovat pocatecni a koncové hodnoty kaZzdého ovladaciho prvku v 3abloné.
Pocatecni hodnota nastavuje hodnotu, ktera bude na vystupu, kdyz je ovladac otocen zcela proti sméru hodinovych rucicek, a

koncova hodnota nastavuje hodnotu, kterd bude na vystupu, kdyz je ovladac otocen zcela ve sméru hodinovych rucicek.

Polarita ovladani MIDI Sablony

Editor komponent také umoznuje definovat kazdy ovladaci prvek makra jako unipolarni nebo bipolarni. To ma vliv pouze
na odezvu LED pod ovladanim a nema vliv na pfenasené zpravy. Kdyz je vybrana moznost unipolar, jas LED se bude
linearné pohybovat od slabého k jasnému, jak posunete ovladaci prvek

jeden limit jeho rozsahu k druhému. PFi nastaveni na bipolarni bude LED svitit ve svém slabém stavu ve stfedu rozsahu,

pricem?Z jas se zvySuje, jak se ovladac otaci v obou smérech.
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Pripojeni k externimu hardwaru pres MIDI Out

Chcete-li sekvenovat a ovladat externfi zafizeni z Circuit Tracks, pfipojte 5kolikovy MIDI kabel z

Port MIDI Out Circuit Tracks (nebo MIDI Thru, pokud je nastaven na duplikaci portu MIDI Out, viz Setup View,

strana 103). Pokud vas externi hardware nepfijima poznamky, hodiny nebo zpravy CC, udélejte to

ujistéte se, Ze vSech osm padU ve spodni fadé je jasné osvétleno v Setup View (dostupné podrZzenim Shift a stisknutim
Save.) Vice o funkci téchto padl si mlZete precist v dodatku

v Casti Zobrazeni nastaveni.
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Bubny

Circuit Tracks ma Ctyfi samostatné bici stopy, Drum 1 az Drum 4. Zobrazeni mrizky pro bici stopy je podobné tém pro
stopy syntezatoru v tom, Zze horni dva radky zobrazuji stejny vzor.

Kazdy ze 16 padl ve dvou spodnich Ffadach spousti jiny sampl perkusi: z nich jsou ctyfi stranky (kazda se 16 samply),
které Ize vybrat tlacitky ] a K VSimnéte si, ze iji

Intenzita osvétleni udava aktualné pouzivanou stranku. MZete také pouzit prednastavené zobrazeni

vyberte vzorek, ktery chcete pouZit (viz strana 63).

Kazdy ze Ctyf bubnU Ize vybrat a naprogramovat nezavisle pomoci tlacitek Track Drum 1 aZz Drum 4 Stopy

pouZzivaji barevné kéd&y@n’ pro vzorkové plo3ky a jinde pro snadnou identifikaci (viz strana 22).

Vychozi alokace ukazkové stranky je:

Buben 1: Strana 1, slot 1 (Kick 1)

Buben 2: Stranka 1, slot 3 (Snare 1)

Buben 3: Strénka 1, slot 5 (Uzavieny hi hat 1)
Buben 4: Strana 1, slot 9 (DalSi perkuse 1)

Kazda stranka predstavuje sadu. Bubny 1 a 2 jsou kopaci bubny, 3 a 4 jsou snare, 5 a 6 jsou uzaviené hi-klobouky,

7 a 8 jsou oteviené hi-klobouky, 9 az 12 maji tendenci byt dal3i perkuse a 13 aZ 16 jsou

melodické zvuky.

Hra na bici

Pohledy na noty pro Ctyfi bici stopy jsou stejné, kromé barevného kédovani; priklad nize

ilustruje buben 1:

P HRAT SI
Zobrazeni kroku vzoru
Vzorkové polstarky - barevné kédovani:
Buben 1
k buben 2
Vzorky bubnt Buben 3
(jedna stranka ze Ctyr) Buben 4

Aktualné aktivni vzorek
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Vzorky muZete vyzkouset stisknutim samplovych padd. Chcete-li zménit aktivni sampl, klepnéte na jiny samplovy pad:

del3i stisk prehraje sampl, ale ponechd predchozi sampl pfifazeny jako aktivni.

Chcete-li prifadit aktivni vzorek ke kroklim Sablony v reZimu zastaveni nebo rezimu prehravani, klepnéte na pady kroku
Sablony, které odpovidaji mistu, kde chcete spoustét idery bubnu. Kroky se zasahy se rozsviti jasné modre. Krokové pady jsou

prepinaci - chcete-li odstranit Uder bubnu z kroku, klepnéte na krokovy pad znovu.

Logika kratkého/dlouhého stisku padl vdm umoziiuje zahrat dalsi tdery bicich z jiného samplového padu pres Sablonu:
stisknutim (na rozdil od klepnuti) na jiny pad prehrajete svij sample, ale Sablona nepievezme novy sample. Pokud b&éhem
prehravani S8ablony klepnete na jiny samplovy pad, zobrazi se

Vzor bude pokracovat s novym vzorkem.

Udery bubnu naprogramované v rezimech Stop nebo Play, jak je popséno vy3e, budou pfifazeny ke krokdm s vychozimi
hodnotami Velocity, Micro Step a Probability: tyto parametry Ize nasledné upravit. Pokud pouZijete Record Mode k nahravani
na bici stopy, budete hrat hity v redlném ¢ase na sample padu.

V tomto pfipadé je rychlost zasahu prifazena ke kroku a jeji hodnotu Ize zkontrolovat v Velocity

Pohled.

RozSifené zobrazeni bubnu

MUzete zadat bici pattern pro viechny bici stopy soucasné na vyhrazené sadé ctyr padu - jeden pro kazdou bici stopu - pomoci
Expand View. Expanded Drum View je sekundarni pohled na Note
tlacitko @evFete podrzenim Shift a stisknutim Note, nebo stisknéte Note podruhé, pokud jste jiz v zobrazeni poznamek,

abyste zobrazeni pfepnuli. V tomto zobrazeni jsou vSechny podloZzky mfizky kromé 29-32 zakazany, jak je znazornéno:

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 1 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
R r— T e T o
| I
| |
| I
| |
25 26 27 28 |1 29 30 31 32 }
|

Hraci podloZky pro bici 1-4
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Vzorky hrané kazdym ze CtyF padd jsou aktualnim aktivnim samplem pro kazdou stopu bicich.

MUZete hrat na bici pady v rozsifeném zobrazeni poznamek volné v redlném case nebo je nahrat do patternu, pokud
stisknete G Record. Pokud je povoleno Rec Quantise, Circuit Tracks bude kvantizovat ¢asovani, aby se Udery bubnu
presné umistily na krok vzoru; pokud je Rec Quantise zakazano, budou umistény na jeden ze Sesti dilk( mezi sousednimi

kroky.

MUzZete také pouzit Expanded Note View , kdyZ se pFehrava jiZ existujici pattern, a zaznamenat dal3i zasahy.

Vybér vzorku

Kazda ze Ctyr bicich stop v Circuit Tracks mUze pouzivat kterykoli ze 64 predem nahranych sampll. Mze$

bud vyzkousejte a vyberte vzorky v Note View, Ctyfi stranky po 16 najednou, nebo pouzijte Preset View, ktery se otevre
stisknutim prislu$ného tlatitka stopy a potom Preset O V Preset View pro bici stopy
jsou samply usporadany jako dvé stranky po 32: jsou ve stejném poradi, jako kdyZ k nim pfistupujete pres Note View.
Preset View se otevre v misté aktivniho samplu pro kaZdou stopu. Pokud je vybran Drum 1 nebo Drum 2, otevre se
prednastavené zobrazeni na strance 1, pokud je vybrano Drum 3 nebo Drum 4, otevfe se na strance

2. Pomoci tlacitek | a K vyménte stranky.

Vybrany sample se okamZité stane aktivnim samplem pro vybranou bici stopu a in

Poznédmka Podivejte se, pole vzorkl predpokladaji stranku (blok 16), ktera obsahuje vzorek.

Drum Patche mohou byt také vyvolany pomoci externiho MIDI ovladace zaslanim MIDI CC zprav
na MIDI Channel 10. Circuit Tracks musi byt nakonfigurovan pro pfijem zprav CC: toto je vychozi nastaveni, ale Uplné

informace najdete na strané 104.

Samostatny dokument Circuit Tracks Programmer's Reference Guide ke stazeni obsahuje Gplné znéni

podrobnosti.

Ukazka prevraceni

Pokud stisknete G Recorcﬁ'- mUZete v redlném cCase prehravat vybér bicich sampll a Circuit Tracks

zaznamena vas vykon. Tato funkce se nazyva Sample Flip a mUZete ji provést bud' v zobrazeni pozndmek bici stopy,
nebo v jejim zobrazeni predvoleb (které vam poskytuje pfistup k dvojndsobnému poctu vzorkd najednou). Mlzete to
udélat nezavisle pro kazdy ze ¢tyf bubnu: toto je velmi vykonna funkce

prekonava omezeni jednoho samplu na stopu a umoZiuje vam pouZivat celou paletu sampl bicich

v celém Vzoru. MUZe byt uZite¢né zaznamenat zakladni vzor na jinou stopu, abyste ziskali ¢asovou referenci, kdyz

to udélate.

Stejnym zpUsobem jako pfifazovani not syntezatoru mizete na krok také aplikovat prevraceni vzorku. Stisknéte a podrzte
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pad pro pozadovany vzorek (zbarvi se Cervené) a poté stisknéte pady step na displeji Pattern kde
chcete umistit tento vzorek do vzoru - také z€ervenaji. KdyZ spustite pattern, novy sample se prehraje v krocich, ke kterym byl

pfifazen, misto toho, ktery byl prifazen dfive.

Displej Pattern rozliSuje mezi kroky, které jsou prevraceny vzorkem: kroky se zasahy aktivniho vzorku se rozsviti jasné modre,

ale viechny, které byly prevraceny, se rozsviti riZoveé.

Pouziti maker pro navrh bicich

Pomoci ovladacich prvkd Macro m&ie./ladit zvuky bicich stejnym zpUsobem jako u zvuk( syntezétor(.
Na rozdil od syntezatorovych maker jsou funkce pro bici pevné dané, ale skute¢na zvukova povaha pohybu knobt se bude zna¢né
lisit podle pouzitého vzorku. Stejné jako u zvukl syntezatord doporucujeme nacist rlizné zvuky bicich a experimentovat s makry,

abyste slySeli, co dokazou.

Kdyz je vybrana bici stopa, jsou aktivni pouze makra se sudym ¢islem.

Makro LED svitf s kddem bici Aktivni jsou pouze makra 2, 4, 6 a 8
stopy e e e |

|
barva; jas je |
souvisejici s nastavenim Makra :
|

ja=]
2 Oscilator Mod 4 Obalka filtru 6 Rezonance

= = =
1 Oscilator 3A obalka 5 Frekvence filtru 7 Modulace

NiZe uvedena tabulka shrnuje funkce jednotlivych ovladacich prvk maker, jak jsou aplikovany na bici stopy:

Funkce makra
2 Roztec
4 Doba rozpadu obalky
6 Zkresleni
8 EQ
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. 7 v

Nahravani bici Sablony

Vytvoreni patternu bicich je mirné odliSny postup nez vytvoreni patternu syntezatoru. Kdyz jste v rezimu nahravani a zobrazeni
poznamek pro bici stopu, staci udefit do samplovych padl v redlném &ase a vytvofite hity

u téchto krokd ve vzoru a podlozky kroku vzoru jsou svétle modré.
Pattern musi béZet (stisknéte stopy, neuslysite nic v Note \’W Py tistenslye gishymnioal g kd ol gyprad & oro MSimmaste s riem).
(Zasahy vsak muzete slySet timto zplsobem pomoci Velocity View nebo Gate View - viz strana 69.)

16-krokovy bici Pattern se vytvofi jednoduSe vstupem do Record Mode a iderem na nékteré samplové pady.
Mezi ¢tyFmi bicimi stopami mUzete libovolné prepinat. Neni $patny napad zaloZit si zakladni buben
Vzor pouZivajici vychozi zvuky bicich; jakmile si budete myslet, Ze se s groovem nékam dostavate, miZete experimentovat s

rdznymi zvuky bicich bud'v Note View nebo Preset View a/nebo pomoci

Makra.

Vzor, ktery vytvofite, bude predstavovat vzor 1 (z osmi) pro aktualné aktivni projekt. Pro kaZzdou z osmi stop je osm $ablon - dva
syntezatory, dva MIDI a Ctyfi bici. Vzor 1 je vychozi vzor ve vSech projektech a bude to ten, do kterého nahrajete a ten, ktery
uslysite, kdyz stisknete

Hrat si. Delsi sekvence mUzete vytvorit zfetézenim vzord dohromady, to je vysvétleno na strané 77.

Nekvantifikovany zadznam

Zivé hrani bicich sampl& m(iZe byt nahrano kvantové nebo nekvantovang. Kvantovany zaznam

pfi nahravani umisti ddery bubnu na nejbliz3i krok, zatimco nekvantizované nahravani umisti ddery prfimo na mezilehlé mikrokroky.
Chcete-li pfepinat mezi kvantovanym a nekvantovanym zaznamem, podrzte Shift a stisknéte G Record. Pokud je povoleno Record
Quantise, tlacitko Record se rozsviti jasné

zelena pfi podrzeni Shift . Pokud je Record Quantise deaktivovano (nekvantizovano), tla¢itko Record se rozsviti

pfi drZeni Shift ztmavne Cervené .

Rucni zadani zdsahu a Uprava krokd

Ackoli neslysite udery bicich stisknutim rozsvicenych padd kroku v zobrazeni Note , kdyZ Pattern nebézi (tj. rezim Stop), Circuit Tracks
vam umozni pfidat nebo odstranit jednotlivé Gdery bicich do/ze vzoru,

efektivné ,off-line”.
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V Note View bude vZdy svitit jeden sample pad, i kdyZ nemusi byt na aktualné viditelné strance ze tyr. Toto je aktualni vychozi
sample: pokud klepnete (kratce stisknete) na pad pad, bude tomuto kroku pfifazen vychozi sample a pad pad se zobrazi jasné
modfre.

Pokud dlouze stisknete krokovy pad, zobrazi se ¢ervené: nyni mizete stisknout jakykoli samplovy pad, tento sample bude nyni

pfifazen ke zvolenému kroku a pad se zobrazi rGzoveé.

Kroky se vzorky jinymi nez aktuaini Il<r’c?ky SVV)"ChOVZ"m vzorkem
vychozi sviti rGzové sviti jasné& modre
* N ¥

HRAT SI

Zobrazeni kroku vzoru

Vzorky bubnu
(jedna strénw

A

Stisknéte a podrzte rGZovy
pad, abyste vidéli, ktery
vzorek spousti

Aktualni vychozi vzorek

Sample flip funguje v reZimech Stop a Play: podrZte step pad: pad s aktudlné pfifazenym samplem se rozsviti cervené. Vyberte

alternativni vzorek a krok nyni spusti novy vzorek.

Stisknutim rozsviceného step padu vymaZete Uder bubnu v tomto kroku.
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Uprava mikrokrok

Pokud neni povoleno kvantované nahravani, nacasovani iderd bubnd zaznamenanych v redlném case je prifazeno
jednomu ze Sesti ,mikro krokd” mezi sousednimi kroky Sablony. Jakékoli Gdery na bici pfidané , off-line” (tj. v rezimu

Stop, viz predchozi ¢ast) budou vzdy pfifazeny k prvnimu mikro kroku kroku, ktery je v pfesném rytmu kroku.

SMER VZORU

A 4

BEAT n BEAT n+1 BEAT n+2 BEAT n+3

—t>

Mikro krok 1 Mikrokrok 3
Mikrokrok 5

f Mikrokrok 6
Mikro krok 2 Mikrokrok 4

Stejné jako u syntezatorovych stop mdZete posunout Udery bicich na mikrokrokové intervaly, ale mizete si také

zvolit, aby byly duplicitni zasahy pfifazeny jinym mikrokrokdm ve stejném intervalu.

Chcete-li upravit hodnoty mikrokrokd, stisknéte Gate View pro prislusnou bici stopu. Pady 17 az 22 zobrazuji
hodnoty mikrokrokd. Stisknéte krokovy pad, jehoz hodnoty mikrokrokl chcete upravit, a jednu z nich

Micro step pads jasné sviti.
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Stisknéte rozsviceny krokovy pad
zobrazi mikrokrok
hodnotu na kroku

P HRAT ST

Zobrazeni kroku vzoru

Mikro kroky bubnu
R 2 3| | 4 5 6

Kdyz je pouze mikro krok 1

jasny, buben udefil do
vybrany krok bude
presné v rytmu

P HRAT SI
Zobrazeni kroku vzoru
Mikro kroky bubnu
1 2 3 | | 44 5 6
i

/
Mikro krok 4 je jasny:
buben hit na vybrané

krok bude zpozdén o
tfi zaSkrtnuti (pal kroku
interval)

Pokud sviti prvni pad (jako v prvnim pfikladu vySe), znamena to, Ze buben udefil do
vybrany krok bude presné ,v rytmu” v kroku vzoru. Ve druhém pfikladu vyse
zruSeni vybéru mikro kroku 1 a vybé&r mikro kroku 4 zpozdi zasah o tfi Sestiny intervalu

mezi kroky.
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Nejste omezeni na ladéni nacasovani ideru bubnu - mlZete mit ider na tolika mikrokrocich, kolik chcete: kazdy
mikrokrokovy pad Ize ,zapnout” nebo ,vypnout”. V nize uvedeném prikladu krok 5 spusti sampl, ktery je mu pfifazen,

trikrat, jednou b&hem doby a dvakrat o dva a Ctyfi tiky pozdéji.

HRAT SI

Zobrazeni kroku vzoru

Mikro kroky bubnu

k1 2 “3|| 4] 4 5 6

/

Nyni vybrany krok
spousti tfi samostatné
zésahy, dvé kliStata od sebe

Pokud zadavate Udery bicich v reZimu zadznamu (s deaktivovanym Rec Quantise) a dokaZete hrat dostate¢né rychle, mlzete

(v zavislosti na BPM!) generovat vice tderd v jednom kroku. Podivejte se na displej mikrokrokd, abyste to vidéli.

Pouziti mikrokrokl mize pridat zcela novou skalu rytmickych moznosti k jakémukoli patternu a mdze vytvofit jemné
rytmické efekty nebo dramaticky nemotorné drazky. Stejné jako u mnoha dalSich aspektl Circuit Tracks, my

vyzyvam vas, abyste experimentovali!

Vsimnéte si, ze prvky biciho patternu miZete upravovat z Micro Step View a také je pridavat
dalsi zdsahy pridanim hodnot mikrokrokd do prazdnych krokd: tyto budou vyplnény aktualnim vychozim vzorkem pro

pouzivanou bici stopu.

VSimnéte si také, Ze vSechny mikrokrokové zasahy prevezmou hodnotu dynamiky a vzorek pfifazeny k hlavnimu kroku (viz

nize).

Rychlost

Stejné jako u stop syntezatoru mohou hity bicich zadané v zobrazeni poznamek pouzivat pevnou nebo proménlivou
rychlost. Variable Velocity je vychozi nastaveni; pokud stisknete Shift, uvidite, Ze Velocity @ozsvitl' Cervené, coz

potvrzuje. PFi volbé Variable Velocity budou Udery bicich nahrané Zivé pomoci samplovych padt
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maji hodnoty Velocity ur¢ené podle toho, jak silné se udefi na plo3ky vzorku. To plati jak pro normaini

Zobrazeni pozndmek a rozsifené zobrazeni poznamek.

Chcete-li vybrat Fixed Velocity, podrZte Shift a stisknéte Velocity: tla¢itko Velocity zméni barvu na zelenou.
Nyni budou mit vS§echny tdery bubnl zadané pomoci samplovych padt vzdy pevnou rychlost 96 (12 padu sviti

Zobrazeni rychlosti - viz niZe). To plati také pro normalni zobrazeni pozndmek i pro rozsifené zobrazeni poznamek.

Udery bicich naprogramované pomoci padt vzorovych krokl budou vzdy pouZivat Fixed Velocity, bez ohledu na zvoleny
rezim dynamiky. VSimnéte si, Ze vybér pevné nebo proménné rychlosti je globalni, tj. plati pro

vSechny stopy.

Po vytvoreni vzoru mlzete zménit hodnotu Velocity kroku. To se provadi ve Velocity

Pohled, ktery se voli stisknutim Velocity Q

Tyto ¢tyfi kroky maji
bubnové hity spojené s

J Ty T

Pulsy podlozky o jednom kroku
Modra bil3; toto je krok
jehoZ hodnota Velocity je

zobrazeno
T Zobrazeni kroku vzoru T~

Zobrazeni hodnoty rychlosti

To znameng, Ze krok 10
ma hodnotu rychlosti 5

V zobrazeni Velocity predstavuji dva horni Fadky mrizky 16-krokovy vzor pro aktualné vybrany buben, zatimco dva spodni
radky predstavuji 16-segmentovy ,fader”, rozlity pfes dva radky; pocet

podloZky osvétleny pisek predstavuji hodnotu Velocity pro vybrany krok.

Ve vySe uvedeném prikladu jsou kroky 4, 8, 10 a 16 jasné osvétleny, coz znamen4, Ze tyto kroky maji tdery bubnu

s nimi spojené. Jeden pad na displeji Pattern step bude blikat stfidavé modre/bile: toto je krok, jehoZ hodnota Velocity

je zobrazena. V prikladu je hodnota Velocity pro tento krok 40; prvnich pét policek Fady 3 je osvétleny pisek (protoze 5 x 8 =
40), zbytek displeje hodnoty Velocity je

neosvétleny. Pokud hodnota Velocity neni nasobkem 8, ,posledni” pad na displeji Velocity bude slabé svitit.

VSimnéte si také, Ze uslySite uder bubnu v kroku, kdyz stisknete krokovy pad.
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Hodnotu Velocity mlzZete zménit stisknutim padu v Fadcich zobrazeni hodnoty Velocity, ktery odpovida hodnoté Velocity. Pokud
byste chtéli, aby zasah v kroku 12 ve vySe uvedeném prikladu mél hodnotu Velocity 96 misto 40, stisknéte pad 12; Podlozky 1 az 12

nyni osvétluji pisek. Pokud chcete sniZit hodnotu Velocity, stisknéte pad odpovidajici poZadované hodnoté.

Potet zapalenych podlozek Hodnota rychlosti Potet zapalenych podlozek Hodnota rychlosti
1 8 9 72
2 16 10 80
3 24 11 88
4 32 12 96
5 40 13 104
6 48 14 112
7 56 15 120
8 64 16 127

MUZete také pouZit Velocity View ke zméné hodnot Velocity b&hem prehravani patternu. V tomto pfipadé vy
musite stisknout a podrZet pad pro krok, aby se zménila jeho hodnota Velocity; mdZete to udélat na
jakykoli bod ve vzoru. Pfidrzeny krokovy pad se rozsviti Cervené a dalSi dva Fadky ,zmrznou", aby se zobrazila hodnota Velocity
zvoleného kroku. Stisknéte pad odpovidajici nové pozadované hodnoté. Vzor pokracuje v prehravani, takze mdzete

experimentovat s riznymi hodnotami Velocity ve skute¢nosti

cas.

MUZete také pridat bici hity ve Velocity View. PodrZte pad odpovidajici kroku, kde ma byt zasah pridan, a
stisknéte pad na dvou spodnich fadach; pad definuje rychlost tohoto Uderu. To je skvélé pro pfidani série

~duchovych” hitl pfi nizké hlasitosti.

Pravdépodobnost

Funkci pravdépodobnosti obvodovych stop Ize aplikovat na jednotlivé kroky na kterékoli ze stop bicich
presné stejnym zplsobem jako u jednotlivych krokd na kterékoli stopé Synth. VSimnéte si, Ze pokud jde o
bubnové stopy, pravdépodobnost je aplikovana na krok, ne na mikro krok, takZze pokud existuje vice zasah( na rtizném mikro

kroku, spusti se bud vSechny, nebo Zadny.

Probability View je sekundarni zobrazeni tlacitka Pattern Settings ~ Otevrete podrZenim Sga stisknutim tlacitka Nastaveni
vzoru, nebo stisknéte Nastaveni vzoru podruhé, pokud jste jiz v zobrazeni Nastaveni vzoru

pro prepinani zobrazeni.

Uplny popis Pravdépodobnosti Ize nalézt v ¢asti Synth uZivatelské p¥irucky: viz strana 48.



Machine Translated by Google

Pohyby knofliku nahravani

Stejné jako u zvukd syntezatord miZete zvuky bicich vyladit v redlném Case pomoci ovladacich prvkd Macro 0
. Circuit Tracks je vybaven automatizaci, coZ znamend, Ze mlZete pridat efekt téchto vylepSeni k nahranému patternu tim, Ze
vstoupite do rezimu zaznamu (stisknutim G Record pfi pohybu knobd. Na ‘

bici stopy, jsou pouZity pouze makro ovladace se sudym Cislem a pouze pohyby knoflikd

zaznamenava se, kdyz jsou vybrany Velocity View, Gate View nebo Probability View .

PFi vstupu do reZimu zadznamu si diody LED pod aktivnimi ovladacimi prvky maker nejprve zachovaji barvu a jas, které mély predtim,
ale jakmile provedete Upravu, LED dioda se rozsviti ¢ervené pro potvrzeni.

Ze nyni zaznamenavate pohyb knofliku.

Aby byly zachovany pohyby knofliku, musite opustit rezim nahravani pred
sekvencni smycky vpravo, jinak Circuit Tracks prepiSe automatizacni data daty odpovidajicimi nové pozici knobu. Za predpokladu,

Ze tak ucinite, uslySite efekt prfehrani ovladaciho prvku Makro, kdyz se nasledujici sekvence bude opakovat, v misté vzoru, kde

otocil ovladac.

MUZete také zaznamenat zmény ovladani makra, kdyZ se sekvence neprehrava; v zobrazeni Velocity View, Gate View nebo

Probability View stisknéte G Record, vyberte krok, ve kterém ma zména nastat, stisknutim a podrZzenim padu odpovidajicimu

kroku; to v tomto kroku zahraje buben. Pak

upravte ovladaci prvky Macro podle potfeby; nové hodnoty budou zapsany do automatizac¢nich dat; DalSim stisknutim tlacitka Record
rezim nahravani ukoncite. Kdyz sekvence bézi, uslysite tcinek pohybd knofliku Macro v tomto kroku. Stejnym zplsobem m{zete také
upravovat automatizaci ovladani maker pro konkrétni kroky timto zpdsobem, zatimco sekvencer prehrava. Pfi aktivovaném rezimu

zdznamu jednoduse podrzte krokovaci tlacitko a otocte ovladacim prvkem Macro.

VSimnéte si, Ze data automatizace se zaznamenavaji nezavisle na datech vzoru. To znamena, Ze jakékoli zmény provedené v makrech
bicich, které jsou zaznamenany jako soucast Sablony, budou zachovany, i kdyZ buben
vzorek se zméni béhem vzoru (viz ,Pfevraceni vzorku” na strané 63). Zvuk bubnu muzZete vyladit v konkrétnim kroku a poté v tomto

kroku zménit vzorek: vyladéni bude stéle Gc¢inné.

Jakakoli data automatizace maker, kterd nechcete uchovavat, mizete smazat tak, Ze podrzite stisknuté tlacitko Clear  a ‘mete

prislusny knoflik proti sméru hodinovych rucic¢ek alespor o 20 % jeho otaceni - LED dioda pod knoflikem

z€ervena pro potvrzeni. Ale vS§imnéte si, Ze to vymaZze data automatizace pro toto makro pro celek

Vzor, nejen v aktudlnim kroku sekvenceru.
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Vymazat a duplikovat

Tlacitka Clear a Duplicate provadéji se stopami bicich stejné funkce jako s notami syntezatoru (viz strana 41),
ackoli zména patternu bicich je tak jednoduchy proces, ktery Ize provést v zobrazeni Note, pravdépodobné

je nikdy nepouZzijete k jednoduSe pfidejte nebo odstrante Udery bubnu.

Pamatujte, ze vymazanim kroku vymazete vSechny parametry (Velocity, Micro steps a Probability), které byly

pfifazeny ke kroku.
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Vzory

Kazdy projekt v Circuit Tracks ma pamétovy prostor pro osm samostatnych Sablon na stopu, takze miZete vytvorit
osm 3ablon pro kaZzdy syntezator, osm $ablon pro kazdy buben a osm Sablon pro kazdy ze dvou externich MIDI nastrojl

v ramci projektu.

Skutecny potencial Circuit Tracks se zac¢ina projevovat, kdyz za€nete vytvaret zajimavé variace Sablony, ulozZite

je a poté je spojite dohromady, abyste mohli hrat jako kompletni Fetézec az 256 (8 x 32) krok(. Navic ne viechny
vzory pro kazdou stopu musi byt zietézeny stejnym zplsobem: mdZete mit 64-krokové vzory bicich pro kaZzdou stopu
bicich v kombinaci s delSi sekvenci basovych a/nebo syntezatorovych linek, napriklad. Neexistuje zadné omezeni, jak

kombinovat vzory z rliznych stop (i kdyz existuje omezeni, jak vzory pro jednotlivé stopy

jsou pripoutané; to je vysvétleno na strané 77).

Zobrazeni vzorua

Chcete-li své vzory uspofadat a usporadat, pouZijte Zobrazeni vzord, ke kterému se dostanete stisknutim tlacitka Vzory

Kdyz poprvé otevrete Patterns View v novém projektu, bude to vypadat takto:

zobrazena strana 1 (ze 2); Strana 2 vybere
Vzory 5 az 8 z kazdé stopy
Vzor 1 pro kazdého

Syntet 1 Syntet 2 MIDI 1 MIDI 2 Buben 1 buben 2 Buben 3 Buben 4
ulzy stopy tlumené/jasné
pulzy y ] € _»

(pomérné umérnou sazbou 1 1
na aktudlni tempo)

2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4

Zobrazeni vzord ma dvé stranky, vybrané tlacitky J a K Stranky jsou totozné a paméti vzord jsou usporadany svisle;

na strance 1 pady vyberou vzory 1 az 4 pro kazdou stopu, na strance 2 vyberou vzory 5 az 8.

Jak kazdy pad sviti, ukazuje jeho stav. Ztlumeny pad znamena, Ze vzor neni aktualné vybran 74
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hrat si. Jeden pad na stopu bude pomalu pulzovat mezi Serem a jasem: toto je vzor, ktery se prehraval, kdyz bylo
prehrdvani naposledy zastaveno. Zpocatku (tj. kdyZ je spustén novy projekt), vzor 1 v kazdém

stopa bude v tomto stavu, vSechny ostatni paméti budou prazdné a pady budou matné rozsvicené.

Chcete-li pro kteroukoli stopu vybrat jinou Sablonu, jednoduse stisknéte jeji pad. MUzZete to udélat v reZzimu zastaveni nebo prehravani.
Dulezitym rysem prepinani Sablon je, Ze pokud vyberete Sablonu, zatimco jina jiz hraje, mdZete se rozhodnout

.zaradit” dalSi Sablonu do fronty na konec aktualni Sablony nebo okamZité pfepnout na jinou Sablonu. Vychozi
nastaveni je, Ze se aktudlni Sablona prehraje do konce pred

zacne hrat novy vzor. To vam zajisti hladky prfechod mezi vzory. V tomto pripadé bude pad pro dalSi Sablonu rychle
blikat, zatimco je zafazen do fronty, dokud nezacne hrat. Pokud vSak podrzite Shift pfi vybéru dalsSi paméti Sablony,
zalne se okamzité prehravat od odpovidajiciho kroku Sablony, ¢imz se zajisti, Ze celkové nacasovani zachova kontinuitu.
Pokud napriklad aktualni Sablona dosahla kroku 11, kdyz stisknete pad druhého Sablony a soucasné podrzite Shift,

Circuit Tracks si zapamatuje, kde je kurzor, a druha Sablona se za¢ne prehravat od kroku 12.

Jakmile timto zplsobem vyberete dva vzory, budou se pfi kaZzdém stisknuti opakovat jako par
} Hrajte , dokud nezrusite vybér jednoho z nich. Toto je nejjednodussi priklad Pattern Chaining, ktery je

podrobné popsano na strané 77.

Aktualné vybrany vzor je ten, ktery uslySite v rezimu prehravani nebo nahravani: diky tomu je ovladani velmi
jednoduché a transparentni. Aktualni obsah zvolené Sablony se prehraje, kdyz stisknete tlacitko Play, a pokud pridate

dalsi informace o stopé - tény syntezatoru, Udery bicich nebo MIDI data - uloZi se do stejné paméti Sablony.

vybrat pfi kazdém stisknuh zBberhravd mia SehlenizSsd esyarBgjkuntidhmte pokedtorad oo éhorp ot teddih odhthrénroyl

sekvencer naposledy zastaven, stisknéte soucasné Shift a Play .

Vymazani vzoru

Paméti vzorl Ize vymazat v zobrazeni vzor( podrZzenim tlac¢itka Clear  a stisknutim t|aé|’®

odpovidajici podlozka. Jak Clear, tak samotny pad se rozsviti jasné ¢ervené, kdyz je stisknete pro potvrzeni vymazani.
KdyZ je pfehravani zastaveno, pokud vzor, ktery je vymazan, neni aktualné aktivnim vzorem

(indikovano pulzovanim barvy stopy) a neni soucasti Pattern Chain, bude svitit bile. To znamena, Ze tento vzor

bude zobrazen ve vSech zobrazenich krokd pro stopu. To odpovida chovani

z View Lock, viz strana 81.
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Duplikovani vzoru

V zobrazeni vzor( lze tlacitko Duplikovat @iit k provedeni jednoduché funkce kopirovani a vkladani, ktera vam
umozni zkopirovat vzor z jedné paméti do druhé . Toto je velmi uZitecna funkce, protoZze vam umoznuje pouzit
existujici Sablonu jako zaklad pro jinou, mirné odliSnou: Casto je snazsi upravit existujici Sablonu tak, aby byla podle

vasich predstav, neZ vytvofit novou od zacatku.

Chcete-li zkopirovat Sablonu z jedné paméti do druhé, podrzte tlacitko Duplikovat (sviti zelené), stisknéte pad se
vzorem, ktery chcete zkopirovat (pfi stisknuti se rozsviti zelené) a poté stisknéte pad pro pamét, kam chcete. kopii,
ktera ma byt uloZena (rozsviti se Cervené, a pokud je pfehravani zastaveno, rozsviti se

zbéla, jakmile uvolnite Duplikovat, coZz znamena, Ze tento vzor se zobrazi, kdyZ pfepnete na krokové zobrazeni).
Nyni mate identickou kopii vzoru. Pokud chcete zkopirovat data vzoru do nékolika paméti, miZete i nadale drZet

stisknuté tlacitko Duplikovat a jednoduse zopakovat ¢ast operace ,vlozit” do ostatnich krokd.

DULEZITE:

Vzor mlzete zkopirovat z jedné stopy syntetizatoru nebo MIDI do druhé nebo mezi stopou syntetizatoru a
stopou MIDI pomoci funkce Duplikovat: miZete ji také pouZzit ke zkopirovani Sablony z jedné stopy bicich do
druhé, ale nemUzete kopirovat data ze stopy. Syntetickad nebo MIDI stopa na bici stopu nebo naopak.

Krokova stranka a 16/32-krokové vzory

Vychozi délka Sablony v Circuit Tracks je 16 krok(, ale mUZete ji zdvojnasobit na 32 krokl pomoci tlacitka Step
Page (legenda 1-16/17-32). Délka vz“je 16 krokl nebo méné

indikovano tlacitkem Step Page s matné modrou barvou. Chcete-li prodlouZit délku aktualné prohlizeného vzoru
nad 16 krokd, stisknéte tlacitko Step Page: nyni se zobrazi jasné modra strana 1 -

pri zobrazeni krok( 1 aZ 16 a oranzova pro stranku 2 - pfi zobrazeni krok( 17 az 32.

Tato funkce vam umoznuje vytvaret zajimavéjsi a rozmanitéjsi smycky v ramci jednoho vzoru.

Pokud jsou nékteré skladby dlouhé 16 krok( a nékteré 32 krokd, budou se 16krokové Sablony opakovat po kroku
16, zatimco 32krokové Sablony budou pokracovat kroky 17 az 32, takze uslysite dvé opakovani

kratSi stopy pro kazdou z delSich.

Stisknutim Step Page (1-16/17-32) b&hem prehravani 32-krokového vzoru se zméni zobrazeni na jinou stranku,
ale vzor se neprerusi. Délku Sablony muZete rychle nastavit zpét na vychozich 16 krokd podrzenim tlacitka Clear
a stisknutim tlacitka Step Page: délka Sablony se nyni vrati na 16 krokd. Noty/hity prifazené vSem 32 krokdim jsou

zachovany, i kdyz uslySite pouze ty
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prifazeno k prvnim 16 krokdm po pouziti Clear. Pokud znovu prodlouZite délku Sablony na 32 krokd,

vSechny noty/Udery dfive pfifazené ke krokiim 17 az 32 tam budou stéle.

MUzete také pouZit Duplikovat pomoci tlacitka Step Page. Podrzenim tlacitka Duplicate a stisknutim tlacitka

Step Page prodlouZzite délku vzoru pro aktualné vybranou stopu na 32 krokd a zkopirujete vSechna data v krocich
1az 16 az 17 az 32, vtomto poradi, v€etné dat automatizace. Jiz néjaka data

pfitomny na strané 2 bude touto operaci pfepsan.

Ret&zovaci vzory

Jakmile vytvorite nékolik vzor( pro jednu nebo vice stop, mUZete je zacit spojovat

udélat delSi sekvenci. Stisknéte Patterns pr@tevFem’ Patterns View.

Vzory lze Fetézit na zakladé jednotlivych stop. KdyZ jsou vzory zfetézené, hraji se postupné, napfr.

Fetézec vzorl sestavajici ze Ctyf vzorU je bude hrat v ¢iselném poradi jeden po druhém a poté opakovat.
Pokud jsou vsechny vzory 32 krokd, bude mit fetézec 128 krokd. Dalsi skladba s jedinym 32krokovym vzorem
bude prehrana Ctyfikrat béhem kazdého retézce; bude vzor o 16 krocich

hral osmkréat.

stisknéte pad pro pozadovany vzor s nejvyssim c¢islem. (Nebo skute¢né naopak.) Pokud napfiklad chcete zfetézit
vzory stopy v pameétich 1 az 3 dohromady, podrzte pad 1 a poté stisknéte pad 3. Uvidite, Ze vSechny tfi pady se
nyni v barvu stopy, coZ znamen4, Ze nyni tvofi zfetézenou sekvenci. Pokud chcete vybrat retézec ze vzoru pres

hranici stranky, vybér funguje stejnym zplsobem: naptiklad chcete-li jako Fetézec vybrat vzory do 3 az 6, stisknéte

a podrzte pad pro Pattern 3, poté stisknéte | pro pfesun na stranku 2, poté stisknéte pad pro Pattern 6.
Nynf zjistite, Ze vSechny pady pro vzory 3, 4, 5 a 6 sviti. K Fetézeni vzord, které pouzivaji totéz
pad na dvou strankach jako pocatecni/koncovy bod (napf. 1 a 5), podrzte pad pro prvni Sablonu, prejdéte na

stranku 2 a pak pad uvolnéte. V tomto prikladu je pak vytvoren fetézec vzord 1 az 5.

DuleZité je zapamatovat si, Ze vzory, které zietézujete, musi byt souvislé, tedy Ciselné po sobé jdouci. Vzory 1,
2, 3 a 4 mUZete retézit dohromady nebo 5, 6 a 7 dohromady nebo 4
a 5 dohromady, ale nemUzZete spojit 1,2 a 6 dohromady. (Nicméné funkce Circuit Tracks' Scenes vam umoziuje

prekonat toto omezeni: viz strana 82, kde najdete podrobnosti o tom, jak pouZivat scény.)
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Nasledujici priklad bude ilustrovat fetézeni:

Buben 1 buben 2 Buben 3 Buben 4

Syntet 1 Syntet 2
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Zobrazeni vzord - strana 2

7 o

Vyse uvedeny priklad zobrazeni vzord ukazuje mozné usporadani vzord pro sekvenci 8 vzord.

Pouzivame néasledujici vzory a pro jednoduchost budeme predpokladat, Ze vSechny vzory maji 16 krokd:
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« Syntet 1 -Vzory 1az4
+ Synth 2 - pouze vzor 1
+ MIDI 1 - Sablony 1 a2
*MIDI2 -vzory6a7
*Buben1-Vzory2a3
*Buben 2 -Vzory3az6
* Buben3-Vzory5a6

* Buben 4 -Vzory 1az8

Kdyz stisknete Play, kazda stopa se bude opakovat kolem vlastniho Fetézce Sablon. NejdelSi Fetézec je Drum 4 - ten definuje celkovou délku
sekvence, v tomto pfipadé 128 (8 x 16) krokd. Buben 4 prehraje vzory 1 az 8 v poradi, pak se vrati zpét na vzor 1 a za¢ne znovu. Naproti tomu
Synth 1 pfehraje vzory 1 az 4 v poradi, a pak smycku zpét a opakovani; Synth 2 ma pouze jeden vzor, takZe se to bude opakovat osmkrat v

sekvenci 8 vzor(. Buben 1 a buben 3 maji ve svych fetézcich dva vzory, takze

kazdy se bude hrat ¢tyrikrat a buben 2 ma ve svém retézci Ctyfi vzory, takZe se bude hrat dvakrét. To, co slySite, je zndzornéno na ¢asové ose

nize:

16 80
| 24 72 ‘ 88

[ | |
Syntet 1
i ——e—

SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

BEATS

Syntet 2

Vzor 1 ] Vzor 1 | Vzor 1 l Vzor 1 [ Vzor 1 l Vzor 1 Il Vzor 1 [ Vzor 1 I
SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

MIDI 1

P = ey

SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

 ———

SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

Buben 1

SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

buben 2

| Vzor 3 | Vzor 4 | Vzor 5 | Vzor 6 | Vzor 3 J Vzor 4 I Vzor 5 | Vzor 6 |
SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

Buben 3

SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

Buben 4

SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

Vyse uvedeny priklad ilustruje zakladni body spojené se zfetézenim vzorl za Ucelem vytvoreni a
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rozsireni téchto zasad. Circuit Tracks umoznuje fetézy vzor( az o 256 (8 x 32) krocich, kde kterakoli z osmi
stop mUze zménit svlj vzor kazdych 16 krok( (nebo méné, pokud jsou pocatecni/koncové body také zménény

oproti vychozimu nastaveni).
Ret&zec miZete restartovat ozbdLE’,Fi/hrlani'émfbyézsekveucérreamawja,(sdiﬂoﬁéﬁeﬁrﬂb&hadﬂqyrvn|'ho vzoru v Fetézci Pfi kazdém stisknuti.

pfi drzeni Shift.

Vzorova oktava

MUzZete posunout vysku celého syntezatoru nebo MIDI $ablony nahoru nebo doll o jednu nebo vice oktav podrzenim Shift  a naslednym
stisknutim J nebc@ M0 Zete to udélat bud b&éhem hrani §‘ny, nebo
vV rezimu zastaveni. Pattern Octave Ize zménit v libovolném zobrazeni kroku, tj. Note View, Velocity View,

Gate View nebo Pattern Settings View. Upravi se pouze vyska aktualné vybrané stopy

ostatni zdstanou nedotceny.

Pokud pattern obsahuje tény, které jsou jiz v nejvy3si oktavé, kterou mohou Circuit Tracks generovat,
zUstanou nedotéeny posunem oktavy vzoru nahoru; totéz plati pro nejnizsi tony a oktavovy posun smérem dold. V tomto pfipadé se tlacitko

J nebo K rozsviti cervené, coz znamena, ze

prikaz nelze provést.
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Zobrazit zamek

Ve vychozim nastaveni se zobrazeni kroku vzoru v hornich dvou rfadcich méni podle vybraného vzoru (a aktualni stranky),
takZe kurzor prehravani je vzdy viditelny. Pokud chcete upravit jeden vzor a zaroven pokracovat ve hre jiného vzoru nebo
dokoncit Fetézec vzorl, miZete pouzit zamek zobrazeni. Jednim z pouZiti funkce View Lock je ,zmrazeni” zobrazeni kroku
Sablony na aktualni Sablonu (a stranku) pfidrzenim Shift a stisknutim Patterns Horni dva radky budou nyni uzamceny

podle vzoru, ktery byl zobra@ kdyz jste vybrali Zdmek zobrazeni.

V zobrazeni vzord budou aktudlné zobrazené vzory svitit bile. Pulzujici bily pad znaci, Ze je Sablona prohlizena i prehravéna,
zatimco stéla bila znadi, Ze je Sablona prohlizena, zatimco je prehravana jina (stejné stopy): tento pad bude pulsovat v barvé

stopy. Chcete-li zménit zobrazenou Sablonu, podrzte Shift a stisknéte pad Pattern. Stale m{Zzete zménit, které vzory a
Ret&zce vzord se hraji obvyklym zplisobem, popsanym v Zobrazeni vzord na strané 74.

Zamek zobrazeni také umoznuje zmrazit zobrazeni kroku na aktualni strance Sablony, kdyZ pracujete na Sabloné o 32
krocich. Kdyz je aktivni zamek zobrazeni, vzor bude pokracovat v pfehravani
obé stranky, ale nyni je zobrazena pouze stranka, ktera byla zobrazena, kdyZ byl vybran zamek zobrazeni. The

alternativni Step Page Ize zobrazit stisknutim tlacitka Step Page O

Kdyz drzite Shift, tlacitko Vzory sviti zeleng, kdyz je aktivni Zd&mek pohledu ; pfi necinnosti je Cervena.

Kdykoli mlzete stisknout Shift : barva tlacitka potvrdi, zda je zdmek zobrazeni aktivni nebo ne.

Zadmek pohledu se aplikuje na viechny stopy a také se vztahuje na vSechny pohledy, které maji zobrazeni Pattern Step (t].
Velocity View, Gate View atd., stejné jako Note View). Lze jej zrusit stisknutim Shift + Patterns
znovu. V8imnéte si, Ze stav View Lock se neuloZi. Ve vychozim nastaveni bude 'neaktivni' kdykoli Circuit

Tracks je zapnuty.
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Scény
Scény vdm umoZnuji pfiradit vice vzoru a fetézcl vzor( v rdmci projektu jedinému padu, coZ vdm umozni snadno spoustét ¢ast

skladby. Samotné scény Ize také zfetézenim usporddat mnohem delSi sekvence a vytvofit tak kompletni struktury pisni.

Scény jsou pristupné v zobrazeni Mixer: stisknutim tlacitka Mixer otevrete toto:

B B

(Pulzujici
svétly/tlumeny)

Scénické podlozky

Dvé spodni fady padd v zobrazeni Mixer predstavuji 16 scén, které jsou k dispozici v Circuit Tracks.
V novém projektu budou vSechny pady spoustét Pattern 1 ze vSech osmi stop, protoZe nebyly vytvoreny zadné Pattern Chains
definovano nebo dosud pridéleno. Prvni (Pad 17) bude pulzovat jasné zelené. coZz znameng, Ze aktualné pfehravané Sablony

odpovidaji posledni vybrané scéné (ve vychozim nastaveni scéna 1).

Prirazeni vzoru ke scénam

Otevfit vzory Zobrazte a definujte viechny Fetézce vzorl pro kaZzdou stopu, které maji tvofit scénu.
Prepnéte na zobrazeni Mixer, stisknéte a podrzte Shift: ploSky Scene zméni barvu na temné zlatou. Stisknéte tlacitko Scene (a pfitom
stale drZte Shift) - pfi stisknuti se rozsviti jasné zlaté, coz znamend, Ze vzory jsou nyni

k tomu pfirazeny.
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Zobrazeni mixéru se stisknutou klavesou Shift:

. i - .

Buben 4

. .Scend(e p-dloZky . .

PodloZka, kde se ukladéa scéna
pfi drZzeni Shift sviti jasné

VSechny vybrané retézce vzoru jsou nyni uloZeny jako tato scéna. Po uvolnéni Shift se nyni pad s uloZenou

scénou zobrazuje jasné bile:

Zobrazeni mixu pfi uvolnéni Shift:

. o N N o

(Pulzujici
svétly/tlumeny)

/ —  Scénické podlozky

Jasna bila oznacuje scénu
byl uloZen do této podlozky

Nyni, kdyz stisknete pad, scéna se vybere a prehraje sadu Pattern Chains, které byly

pfi pristim stisknuti Prehrat.
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Kdyz vyberete Mixer View, okamzité uvidite, kde jsou scény jiz uloZeny, protoZze jejich pady se po stisknuti Shift rozsviti jasné

bile nebo jasné zlaté.

PriFazeni Fetézcl vzorl ke scéné neovlivni aktudini pfehravani a nezvoli scénu ani nezméni vas fetézec scén (viz nize),
pokud jste jiz v rezimu prehravani: vybrana scéna se spusti.

po dokonéeni aktualni $ablony nebo Fetézce ablon - viz ,Razeni scén do fronty” niZe.

KdyZ provedete UloZit dvojitym stisknutim tlacitka UloZit data scény se uloZi s aktualnim projektem. Q

Pokud pad Scene pulzuje zelené, znamend to i) Ze se jedna o aktualné zvolenou scénu a ii) Ze aktudlné vybrané Sablony
odpovidaji tém, které jsou dané scéné prifazeny. Pokud se vybrané vzory zméni v zobrazeni Patterns, pole Scene se vrati do
matné bilé. Pokud jsou znovu vybrany odpovidajici vzory, bude pad Scene znovu pulzovat zelené. VSimnéte si, Ze k tomuto

chovani dojde pouze pro naposledy vybranou scénu - pokud vyberete vzory scény jiné nez naposledy vybrané.

jeden, odpovidajici podloZka se nezbarvi zelené.

Ret&zové scény pro vytvoreni aranzma

Stejné jako muUZzete zietézeni vzorl dohromady v zobrazeni Vzory, tak mlzZete zfetézeni scén dohromady v zobrazeni Mixer

k vytvoreni delSich sekvenci. Udélate to tak, Ze podrzite pad pro prvni scénu a poté stisknete pad pro posledni scénu: tyto
pady a viechny mezi nimi se rozsviti zelen&. Retézec scén, ktery se ma prehréat, bude nyni obsahovat scény pfifazené viem
paddm mezi dvéma stisknutymi; napt. pokud chcete retézec scén sloZzeny ze scén 1 az 5, podrzte pad Scene 1 a stisknéte pad

Scene 5. Kazda scéna prehraje fetézec vzor(, ktery je ji pfifazen, jednou a poté se prepne na dalsi scénu. The

Scény se prehraji v ¢iselném poradi a poté se opakuiji.

84



Machine Translated by Google

MIDI 1 MIDI 2 Buben 1 buben 2 Buben 3 Buben 4

(Pulzujici

svétly/tlumeny)

Scénické podlozky — _ !

/

Scene Chain je zde definovan pomoci
lisovaci podlozky 4 a 6.

Nyni se budou prehravat scény 4,5a 6

sekvence; pulzovani padu 4. scény
potvrzuje, Ze bude hrat jako prvni.

VSimnéte si, Ze mUZete pouzit scény k prekonani omezeni v zobrazeni vzord, které neni mozné definovat
vzorovy fetézec nesouvislych vzorQ. Souvislé skupiny vzort mlzete priradit k po sobé jdoucim pamétem
scén a poté je prehrat jako Fetézec scén. Pokud jste napriklad chtéli hrat vzory 1, 2, 5 a 6 v daném poradi,
muUZete vytvofit Fetézec vzorl ze vzorl 1 a 2 a prifadit ho do paméti scén a k nim dalsi Fetézec vzoru ze vzort
5 a 6 a priradit to do dalSiho

Pamét scény. Poté mizZete definovat fetézec scén téchto dvou scén a ziskate Ctyfi pozadované

Vzory v poradi.
Scény ve fronté

Scény lze ,predvolit” stejnym zplsobem jako vzory, takZze pokud se scéna jiz hraje, dalsi je zafazena do fronty. Pad
pro scénu ve fronté blika zelené a na konci aktualné pfehravaného vzoru Drum 1 se nova scéna zacne prehravat

od zacatku bez ztraty synchronizace.

Vymazani scén

Chcete-li vymazat pamét'scén, podrzte tlacitko Clear  a stisknéte pad pro scénu, kterou chcete vymazat. Tim se

vrati pamét'scény do vychoziho stavu - Pattern 1 pro vSechny stopy.

Duplikovani scén

Chcete-li zkopirovat scénu, podrzte tlacitkg Buplicate stisknéte pad pro scénu, kterou chcete zkopirovat, a
poté stisknéte pad pro pamét'scén, kam chcete kopii ulozit. Uvolnéte duplikat. Zkopirovanou scénu vsak mUzete

vloZit vicekrat (do rdznych pamétovych mist), pokud ponechate Duplikat pozastaveny.

85



Machine Translated by Google

Tempo a swing

Tempo a Swing spolu Uzce souvisi a zpUsoby jejich Upravy jsou velmi podobné.

4

Cas

Circuit Tracks budou fungovat v jakémkoli tempu v rozsahu 40 az 240 BPM; vychozi tempo pro novy
Projekt je 120 BPM. Tempo Ize nastavit internimi hodinami tempa nebo externimi hodinami MIDI

zdroj. Externi MIDI hodiny Ize pouzit bud pres USB port nebo MIDI In port.

Chcete-li zobrazit a upravit BPM vnitfnich hodin tempa, stisknéte tlacitko Tempo /Swing  pro otevieni Tempo \.
(Stejné jako vétsina tlacitek Circuit Tracks mUZete mrizku prepnout kratkym stisknutim

Tempo View nebo dlouhym stisknutim na chvili zkontrolujte BPM.)

BPM se zobrazuje na mfizce pad jako dvé nebo tfi velké &islice v modré a bilé barvé. Cislice ,stovky” (kterd mlize byt vidy
pouze ,1“, ,2“ nebo mimo) zabira sloupce 1 a 2 mfizky, zatimco ,desitky” a

Cislice ,jednotky” zabiraji kazdy t¥i sloupce. Jak jsou zobrazeny &islice 0 a7 9, je znazornéno nize.

EEE (F | [ SE EEE SO
HE (EC LE [(EE S
BHE (S e [ EEE
DEE =) [/ e -

(EE (8] [ I SEE (/S
B EC ] S EEE S
LS eSS &S [
(JEE ([EE (E SR

Ovladani makra 1 se pouZziva k nastaveni tempa; jeho LED sviti jasné modre.

Externi hodiny

Neni potfeba zadné prepinani, aby bylo mozné okruhové stopy priradit ke zdroji externich MIDI hodin (v zavislosti

na nastaveni hodin - viz ,Nastaveni hodin” na strané 106). Pokud jsou pouZity platné externi hodiny, je to

se automaticky zvoli jako zdroj hodin a v mfiZce se zobrazi ,SYN” ¢ervené, pokud je makro 1

otocil. Nastaveni Makra 1 nezméni vnitfni tempo, kdyZ se pouZivaji externi hodiny.

Zatimco interni tempo clock umoZnuje pouze celociselné BPM (tj. Zadné zlomkové hodnoty tempa), Circuit Tracks se budou

synchronizovat s jakymikoli externimi taktovacimi frekvencemi - véetné zlomkovych hodnot - v rozsahu 30 az 300 BPM.
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Pokud jsou externi hodiny odstranény (nebo jsou mimo dosah), pfehravani Circuit Tracks se zastavi. ,SYN"
zUstane zobrazeno, dokud nestisknete tlacitko Play . Mfizka pak ukazuje BPM, ktery byl uloZen s projektem, makro

1 bude znovu povoleno a vy pak mUzete upravit tempo.

Klepnéte na Tempo

Pokud chcete prizpUsobit tempo Circuit Tracks existujici hudbé a neznate jeji BPM,
mUZete pouzit Tap Tempo. Podrzte Shift a klepnéte na tlacitko Tempo/Swing v souladu se skladbou, kterou
poslouchate. Chcete-li zménit nastaveni tempa na vase, u Circuit Tracks potfebujete alespon tfi klepnuti

ru¢nim zadanim a poté vypocita BPM zprdmérovanim poslednich péti klepnuti.

Tap Tempo mUZete pouZit kdykoli, ale pokud jste v zobrazeni Tempo, uvidite aktualizaci zobrazeni BPM

sam na stepovaci tempo.

Houpacka

Ve vychozim nastaveni jsou vSechny kroky ve vzoru rovnomérné rozmistény v ¢ase. Pfi tempu 120 BPM se bude
16-krokovy vzor opakovat kazdé 2 sekundy, takZe jednotlivé kroky budou od sebe vzdaleny jednu osminu sekundy.
Zménou parametru Swing z jeho vychozi hodnoty 50 (rozsah je 20 az 80) se zméni ¢asovani sudych krok{ (vypnuto

beaty); nizSi hodnota swingu zkracuje €as mezi sudym krokem a predchozim lichym krokem, vy3Si hodnota swingu

ma opacny efekt.

Swing =50 %

Dokonce i takty jsou pokrocilé

“— t— — — — 4 e —
2 16

4 6 8 10 12 14
3 5 7 9 11 13

1 15

Swing =25 %

Dokonce i takty jsou zpozdéné
—‘ _—r — —r — — —— —>
2 4 6 8 10 12 14 16

1 3 5 7 9 11 13 15

Swing =75 %

Swing se nastavuje pomoci Makra 2 v zobrazeni Tempo; jeho LED sviti oranzové. VSimnéte si, Ze kdy
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PFi stfidavém nastavovani tempa a swingu si mdzZete vSimnout kratké prodlevy, nez se nastaveni knofliku projevi. To vam

umozni zkontrolovat aktualni hodnoty tempa a swingu, aniz byste je ménili.

Swing Ize pouzit k pfidani dalsi ,drazky” do vaSeho vzoru. VSimnéte si, Zze jde o sudé kroky

.Swing”, Ize je interpretovat jako 1/16-tény (pUlctvercové).

Kliknéte na stopu

Click (nebo metronom) Ize aktivovat nebo deaktivovat podrZzenim Shift a stisknutim Clear G
Clear se rozsviti jasné zelené, kdyZ je zapnuto Click, a ztmavne Cervenég, kdyZ neni. Je-li povoleno, uslysite tikani
metronomu v kazdé ctvrtinové noté na vSech audio vystupech, kdykoli sekvencer hraje.

Toto je globalni nastaveni, proto Click zGstane zapnuté nebo vypnuté bez ohledu na zmény Pack nebo Project. Nastaveni

se neulozi, kdyz je okruh Circuit Tracks vypnuty.

Chcete-li upravit hlasitost kliknuti, stisknéte Tempo/Swing a pouzijte Macro 5 (to nad tlacitkem Clear/ Swing).
Klikn&te na tlacitko). Urover kliknuti je také globalni nastaveni, proto plati pro viechny bali¢ky a projekty. Nastaveni

urovné se ulozi, kdyz se zarizeni vypne pomoci tlacitka napajeni . )

Analogovy synchronizacni vystup

Je velmi snadné synchronizovat externi zafizeni - nap¥. analogové syntezatory - do Circuit Tracks pomoci konektoru
Sync Out na zadnim panelu  To pos.JjaesnyastH\dhizaébi'pmm'srrystﬂostﬁémérstmartaﬂm (BRNDZS krelederyqed soér
dva pulzy

za Ctvrtinovou notu.
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Mixér

Circuit Tracks obsahuje osmikanalovy mix, ktery vam umozni upravit hlasitost kazdé stopy vzhledem k ostatnim.
Ve vychozim nastaveni se vSechny skladby prehravaji na Urovni hlasitosti 100 (libovolné jednotky, rozsah 0-127),

ponechate vam ovlada¢ Master Volume  pro nastaveni vystupni irovné podle potieby.

Stisknutim Mixer = otevrete Mixer View:

O Oscllator Mod O obalka filtru O 6 Rezonance O

1 Oscilator 3A obalka 5 Frekvence filtru 7 Modulace

Kliknéte Mutovat Balicky
- - - Duplikét Projekty

- -

Zrumm
MIDI/ AUDIO
v2

Cas

Syntet 1

Zrumm Zrumim
SYNTHER 1 SYNTHER 2

Zrumim Zrumim Zrumim Zrumim
BUBEN 1 BUBEN 2 BUBEN 3 BUBEN 4

(Pulzujici
svétly/tlumeny)|

Scénické podlozky

Osvétlené pady na Ffadé 1 jsou tlacitka Mute pro kazdou stopu. Stisknutim padu zastavite sekvencer spousténi
tona syntezatorové stopy, Uderd bicich stop, vystupt MIDI stop a automatizace CC, ktera zase ztlumi stopu; dalSim

stisknutim ztlumeni zrusite. Osvétleni podlozky se ztlumi, aby indikovalo stav Mute.

Ovladani vstupni trovné
Ve vychozim nastaveni makra v zobrazeni Mixer ovladaji uroven hlasitosti kazdé stopy. To je indikovano tlacitkem |

{sviti. Makro LED se rozsviti v odpovidajici barvé stopy a ztmavnou, kdyZ se Uroven stopy snizi.

Ovladaci prvky maker 3 a 4 (stopy MIDI) ovladaji Uroven externich analogovych zdroji zvuku

pfipojeno na zadni panel Vstupy 1a2  Tylze pou.< pridani externich vystup(
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syntezatory do mixu Circuit Tracks.

Nastaveni Grovné stopy pomoci maker mlze byt automatické. Pokud jsou Circuit Tracks v reZimu zaznamu, zmény
Urovni jednotlivych stop budou zaznamenany do Sablony. Chcete-li odstranit automatizaci Urovné hlasitosti, podrzte
tlacitko Clear ~ a otocte ovIa(‘m Macro. Makro LED se rozsviti ¢ervenég, aby to signalizovala

smazani bylo dokonceno.

Ryzovani

Kazdou stopu mUzZete také umistit kamkoli ve stereo obrazu (ale budete ji muset sledovat

levy i pravy vystup, samoziejmé). Stisknuti tlacitka]  prevede ovladaci prvky‘ro na panoramovani

ovladaci prvky pro kazdou stopu. Tlagitko ] zhasne a tla¢itko K se rozsviti. Vychozi poloha panovani kazdé stopy je stfed stereo,
coz je indikovano bile zobrazenymi LED diodami Macro. Posouvani stopy doleva zméni barvu LED na stéle jasné&ji modrou;

posouvanim doprava se stava stale jasné rlizovéjsi.

Chcete-li rychle vratit posunutou stopu do stfedu stereo obrazu, podrzte tlacitko Clear ~ a otocte ovladac Oro ve sméru

hodinovych rucicek. Makro LED se rozsviti fialové, coz znamena, Ze akce byla dokoncena.

Ovladaci prvky Pan jsou automatizovany stejnym zplsobem jako ovladani Level. Chcete-li odstranit automatizaci Pan,
podrzte Clear a otocte ovladacem Macro proti sméru hodinovych ruci¢ek. Makro LED se rozsviti Cervené, coZ znamena, Ze

akce byla dokoncena.

Stisknutim K vratite makra do jejich funkce ovladani drovné.

Vystupovani se ztlumenymi stopami

Ztlumeni Ize pouZzit pro kreativngjsi Ucely, nez je pouhé ztiSeni stopy; umoZzfiuje vam hrat v realném €ase na neztlumenych
stopach. Kdy?Z je stopa ztlumena, jeji kroky sekvenceru se stanou neaktivni.

Poté se viak stanou dostupnymi pro prehravani syntezatorovych not nebo akordd nebo Uderd na bici v redlném case.

Chcete-li s tim experimentovat, vyberte projekt s aktivnimi bicimi stopami a ztlumte stopu syntezatoru v Mixeru
Pohled. Vyberte Note View pro ztlumenou stopu: step pady budou stale ukazovat probihajici sekvenci, ale
protoZe je stopa ztlumena, sekvencer nespusti Zadné noty. Krokové pady Ize nyni pouZivat k prehravani not
syntezatoru ,manualné” - v readlném case. Uz miZete hrat noty nebo akordy

prirazeni ke krokim stisknutim krokovych padd, nebo, je-li stopa prazdna, mizete priradit notu (y) kterémukoli z krokovych
padl. Nyni mate sadu 16 padd, které Ize pouZit ke spousténi libovolné kombinace not, jak a kdy chcete. Kromé toho Ize
automatizaci maker pouZit v rezimu Step Edit na kterykoli z naprogramovanych padt kroku, coZ by bylo velmi obtiZzné provést

v redlném case.

Stejny princip lze pouZit u bicich stop, zde v3ak bude nutné zvolit bud Velocity

View nebo Gate View, protoze bici stopy nezobrazuji samostatnou sadu krokd sekvenceru. Pokud pouZivate Gate

View, mate dalSi vyhodu v pFistupu k Drum Micro Steps.
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FX sekce

Circuit Tracks obsahuje digitalni efektovy procesor (FX), ktery vam umozni pfidat efekty delay a/nebo reverb ke kterékoli

nebo ke vSem stopam tvoricim vas projekt. K dispozici je také hlavni kompresor, ktery je standardné aplikovan na vas mix.

K dispozici je Sestnact predvoleb zpozdéni a osm predvoleb dozvuku a mizZete si vybrat kteroukoli z kazdého typu.
Urovné odesilani z kazdé stopy - tj. kolik je pFidano reverbu a/nebo zpoZdéni - jsou individualné nastavitelné pro kazdou

stopu pomoci ovladacich prvkd Macro. Jakékoli pridané efekty Ize uloZit do projektu obvyklym zptsobem.

Stisknutim BX)  otevFete FX View.

Q@ @ 0 ©
O

=

2 Oscilator Mod

O Obalka filtru
= =

6 Rezonance

= =

1 Oscilator 3A obalka 5 Frekvence filtru 7 Modulace
néte Mutovat Balicky

- - - - Projekty

. N - -
Aktivni zpoZdéni

// prednastaveni

: Predvolby zpozdéni :

Aktivni reverb

_—

Predvolby dozvuku

prednastaveni

|
|

FX zapnuto/vypnuto

T

Kazdy z ,broskvovych” padl na fadach 1 a 2 vyvola pfedvolbu zpoZdéni a podobné ,krémové” pady na fadé 3 umoZnuiji
prednastaveni reverbu. Zdaleka nejlep3i zpUsob, jak vyhodnotit réizné efekty, je poslouchat je, nejucinnéji pomoci jediného
opakujiciho se uderu, jako je maly bubinek. Obecnym pravidlem v3ak je, Ze pfedvolby dozvuku jsou usporadany s rostouci
dobou dozvuku od Padu 17 do Padu 24 a predvolby delay se zvy3Sujici se slozitosti od Padu 1 po Pad 16. VSechny predvolby
zpozdéni maji zpétnou vazbu pro vice ozvén a nékteré obsahuji zajimavé swing timing a stereo , ping-pongové” efekty. Ve

vSech pripadech se doba zpozdéni vztahuje k BPM: Uplny seznam predvoleb naleznete v tabulce na strané 92.
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Reverb

Chcete-li pridat reverb k jedné nebo vice stopam, vyberte predvolbu reverbu. Pad odpovidajici aktivni pfedvolbé se jasné rozsuviti.
Makra jsou nyni ovladaci prvky trovné odesilani dozvuku pro osm stop: toto je pfesné stejné usporadani, jaké se pouziva v
zobrazeni Mixer. Makro LED nyni sviti matné krémové; jak zvySite Uroven sendu, uslySite, jak se ke stopé, kterou ovlada, pfidava reverb

LED zvysi jas.

Vybrany efekt reverbu miZete pridat do kterékoli nebo do vech vasich stop v rlizné mife pomoci dalSich ovladacich prvkd maker.

Neni viak moZné pouZivat rizné predvolby reverbu na riiznych stopéach.

Podrobnosti o 8 pfedvolbach reverbu jsou uvedeny nize:

PREDNASTAVEN{ TYP ZPOZDENI

1 Mala komora

2 Maly pokoj 1

3 Maly pokoj 2

4 Velky pokoj

5 hala

6 Velky sal

7 Hall - dlouhé zamysleni
3 Velky sal - dlouhy odraz

Zpozdéni

PFidani efektu delay je UpIné stejny proces: vyberte efekt z padl na fadéach 1 a 2. Makra jsou nyni ovladaci prvky tUrovné zpozdéni odeslani;
uvidite, Ze jejich LED diody nyni ukazuji broskev pro potvrzeni

jejich prefazeni na delay FX.

Ackoli jsou stejna makra pouzivana jako Urovné odeslani reverbu a trovné zpozdéni odeslani, tyto dva efekty
zGstavaji nezavisla: makra prevezmou jednu nebo druhou funkci podle toho, zda posledni stisknuty FX pad byl preset reverb nebo

delay.
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Podrobnosti o 16 predvolbach zpozdéni jsou uvedeny v tabulce nize:

PREDNASTAVEN TYP ZPOZDENI POPIS HUDBY

1 Slapback Rychle Velmi rychlé opakovéni

2 Slapback Slow Rychlé opakovani

3 32. trojtata 48 cykll na bar

4 32 32 cykld na bar

5 16. Trojcata 24 cykld na bar

6 16 16 cykl( na bar

7 16. ping pong 16. 16 cykl(i na bar

8 ping pong Svih 8. trojice 8. 16 cykld na ty¢ s vykyvem

9 teckovany ping pong 12 cykld na bar

10 8 cykll po 3 tderech se Stereo Spread
11 8 8 cyklt na bar

12 8. ping pong 8. 8 cykld na bar

13 ping pong 3vih 4. trojice 8 cyklt na ty¢ s vykyvem

14 4. tetkovany ping pong 6 cykl(i na bar

15 Svih 4. trojice ping pong Siroky 4 cykly na 3 takty s vykyvem
16 6 cyklt na bar

Automatizace odesilani FX

Urovné odeslani dozvuku a zpoZzdé&ni Ize automatizovat otocenim ovladace Macro, kdy? je aktivni reZim zdznamu. B&hem

sekvence mlzZete zménit mnozstvi efektu. Tlacitko Clear

podrzte Clear a otocte ovladac send, pro ktery

Ize pouzit k vymazani automatizacnich défipi’o ovladani FX send:

déle vyZzaduji automatizaci; LED se rozsviti ervené pro potvrzeni akce.

Viz také ,Nahravani pohybl knofliku” na strané 37 a 72.

Hlavni kompresor

Toto se aktivuje nebo deaktivuje tlacitkem FX v zobrazeni nastaveni: viz strana 103.
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Bocni Fetézy

KaZzda ze stop syntezatoru a externi audio vstupy (reprezentované stopami MIDI) mohou byt zfetézené.
Side Chains funguji stejnym zpUsobem jako bé&Zzné dynamické procesory, jako jsou kompresory, a Ize je pouZit

ke zméné ,obalky” syntezatorovych not v €ase s kteroukoli ze stop bicich.

Side Chain umoZnuje hitdm vybrané bici stopy snizit Uroven zvuku syntezatord. Pomoci zvukl syntezatoru s
dlouhymi ¢asy sustain nebo dlouhymi ¢asy Gate mizete udélat sampl bubnu ,pumpovat” zvuky syntezatoru a

vytvorit tak zajimavé a neobvyklé efekty.

K dispozici je sedm predvoleb Side Chain, z nichz kazda umozhuje vybrané bici stopé upravit zvuk syntezatorovych
stop (nebo signald na externich audio vstupech) jemné odlisSnymi zplsoby. Vychozi stav je, Ze Side Chain je OFF

na obou syntezatorech a obou MIDI stopach.

Side Chain View je sekundarni pohled na tlacitko FX Otev‘ podrZenim Shift a stisknutim FX, nebo

stisknéte FX podruhé, pokud jste jiz v zobrazeni FX, abyste prepnuli zobrazeni.

BUBEN 1 ‘ BUBENZBIJFEN?, | BUBEN 4
Zdroj spousté bocniho Fetézu
] 1 T L
I I N
Predvolby Synth 1 Side Chain
1 2| | 3| | al 5 6 7
I [ N
Synth 2 Side Chain predvolby
1 2| | 3| 4] | 5 6 7
Pohled na boc¢ni Fetéz - strana 1
(Synth 1/Synth 2)
BUBEN 1 | BUBEN2E1UFEN3BUBEI\14(
Zdroj spousté bocniho retézu
B | 1 1L
N I [
Predvolby Midi (Audio In) 1 Side Chain
1 2| | 5| | 4 | 5 6 7
N | ] I
Midi (Audio In) 2 predvolby Side Chain
1 z‘ | 3| | 4| | 5 6 7

Pohled na bo¢ni Fetéz - strana 2
(MIDI 1/ MIDI 2)
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Side Chain View zobrazi bud ovladaci prvky postranniho rfetézce pro stopy syntezatoru nebo stopy MIDI (externi
vstupy) v zavislosti na tom, kterd stopa byla vybrana pfi stisku Shift + FX . Pomoci tlacitek Ja K~ mUZete prepinat mezi

zobrazenim vedIejéihOtézce syntezatoru a MIDI stopy.

Dvé spodni fady padl odpovidaji sedmi predvolbam Side Chain (Pady 2 a7 8 v kazdé fadé) pro Synth 1 a Synth 2 (nebo
MIDI 1 a MIDI 2); prvni pad v kazdém Fadku je ,tlacitko OFF” - toto deaktivuje zpracovani postranniho fetézce pro
syntezator (nebo audio vstup). Pad 1 sviti jasné Cervené, kdyZ je bocni Fetéz vypnuty; stisknutim libovolného jiného padu

v fadé aktivujete jednu z pfedvoleb Side Chain a Pad 1 ztmavne a vybrany pad bude mit jasnou barvu stopy.

Pady 5 az 8 v horni fadé vam umoZzfuji vybrat, ktera bici stopa bude spousStéfem postranniho fetézce pro

vybranou stopu (vybira se stisknutim predvolby postranniho Fetézce pro stopu).

Stejné jako u mnoha dal3ich funkci Circuit Tracks je zdaleka nejlepsim zplsobem, jak porozumét zpracovani
postranniho rfetézce, experimentovat a poslouchat. Dobrym vychozim bodem je nastavit jednu notu syntezatoru tak,
aby méla hodnotu Gate 16, aby znéla nepretrzité, a nechat Drum 1 zahrat nékolik idert do bubnu. Kdyz zvolite rizné
predvolby Side Chain, uslysite rizné zpUsoby, jakymi je souvisla syntezatorova nota ,prerusena” bubnem. Stejna
predvolba Side Chain mze mit vyrazné odlisSny Gcinek pfi pouZiti s rliznymi patchi syntezatoru, takZe stoji za to
experimentovat i s riiznymi zvuky syntezatoru. VSimnéte si také, Ze efekt bude vice ¢i méné zajimavy v zavislosti na

relativnim nacasovani syntezatorovych patterni a Drum 1.

Pokles Side Chain bude pokracovat, i kdyz je Uroven zdrojové stopy v zobrazeni Mixer sniZzena na nulu. Toto je
funkce, kterou Ize pouZzit docela kreativné! Pokud v3ak ztlumite bici stopu

vybran jako kli¢ v zobrazeni Mixer, spousténi postranniho Fetézce je zakazano.

Knoflik filtru

Cely audio vystup Circuit Tracks - soucet zvukU ze vSech Sesti internich stop plus dva externi audio vstupy - je
privadén pres tradicni sekci filtrd ve stylu DJ. K ovladani slouzi velky knoflik Master Filter ~ Knoflik Filtr je jednim z
klicovych ovladacich prvkd vykonu Oﬂie byt

slouzi k radikalni zméné celkového zvuku.

Filtr zahrnuje dolni i horni propusti. Horni propust odstranuje nizké frekvence (basy) z vystupu a dolni propust
odstranuje vysokeé frekvence (vysky). Ovlada¢ Master Filter Circuit Tracks ovlada dolni propust, kdyz jim otocite proti
sméru hodinovych rucicek ze stfedové polohy, a horni propusti, kdyzZ jim otocite ze stfedové polohy po sméru
hodinovych rucicek. VSimnéte si, Ze ovlada¢ ma uprostfed zarazku - v této poloze nedochazi k Zzadnému filtrovani a LED
zvuk bude mnohem tenci; v opatném smeéru nejprve zmizi vysoké tény a zanecha vam tlumeny zvuk. Kontrolka LED se
zméni na bledé modrou, kdyz je kterykoli filtr

je aktivni, pficemz jas se zvySuje s otacenim ovladace.
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Projekty

Zakladni prehled nacitani a ukladani projektl naleznete na strané 23. Tato kapitola se zabyva nékterymi

dalSimi aspekty souvisejicimi s pouzivanim projektd.

Pfepinani projektl

Existuji urcita pravidla, ktera Fidi, jak Circuit Tracks reaguje, kdyZ prechazite z jednoho projektu do druhého. Pokud
jste v reZzimu zastaveni (tj. kdyz sekvencer nebé&zi) a zménite projekt v tlagitku Projects Play , novy projekt vzdy
Zobrazit, kdyz stisknete } zatina krokem definovanym jako

Pocatecni bod Sablony (standardné krok 1) pro kaZdou stopu; pokud projekt obsahuje zfetézené vzory,

zatne v pocatecnim bodé prvniho vzoru. Bude tomu tak bez ohledu na to, ktery krok

sekvencer byl v dobg, kdy byl naposledy zastaven. Tempo nového projektu nahradi tempo

ten pfedchozi.

Existuji dvé moznosti, jak zménit projekty v rezimu prehravani:

1. Pokud vyberete novy projekt stisknutim jeho padu, aktualni Sablona se pfehraje az do posledniho kroku
(poznamka - pouze aktualni Sablona, nikoli scéna nebo kompletni fetézec Sablon) a pad pro novy projekt bude
blikat bile, coZ znamena, Ze je zarfazen do fronty. Novy projekt se poté zacne prehravat od poc¢atec¢niho bodu

(standardné krok 1) svého vzoru nebo od pocate¢niho bodu prvniho vzoru v fetézci nebo jeho prvni scény, podle

okolnosti.

2. Pokud pfi vybéru nového projektu podrzite Shift, nové vybrany projekt se zacne prehravat
ihned. Novy projekt se prehraje od stejného kroku v fetézci vzorl, na ktery dosahl predchozi projekt. Okamzité
prepinani projektl mlze byt obzvlasté zajimavé, kdyZ dva projekty obsahuji vzory réiznych délek nebo rlizné
pocty vzorl tvoficich fetézec vzor(. Jak jsme zminili jinde v této uzivatelské prirucce, experimentovani je casto

nejlepsi zplsob, jak pochopit, jak se s tim Circuit Tracks vyporada.

Vymazani projektu

Clear {;& pouZit v zobrazeni Projekty k odstranéni nezadoucich projektd. Stisknéte a podrZte Vymazat; to
sviti jasné Cervené a zhasnou v3echny pady mrizky kromé aktualné vybraného projektu,

ktery ukazuje jasné bilou. Stisknutim tohoto padu smaZzete projekt.

VSimnéte si, Ze tento postup umoznuje smazat pouze aktualné vybrany projekt; poskytuje tak ochranu proti
smazani nespravného projektu. Vzdy zkontrolujte, zda podloZzka Project obsahuje

projekt, ktery chcete odstranit, pfehrajte pfed pouzitim Clear.
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Ukladani projektd do novych slot(

Pouzijte Sa\@ k uloZeni skladeb, na kterych jste pracovali, do slotu paméti projektu. Ulozit je tfeba dvakrat
stisknout k dokonceni procesu ukladani: pfi prvnim stisknuti se rozblika tlacitko UloZit ; druhy stisk
ulozi vaSi praci do posledni paméti projektu, kterd byla pouzivana. To znamena, Ze pokud vaSe aktualni prace byla

zaloZena na dfive uloZeném projektu, plvodni verze bude prepsana.

Chcete-li zajistit, Ze se vase prace ulozi do jiné paméti projektu, prepnéte do Zobrazeni projektl. Uvidite, Ze prvni
stisknuti Save zpUsobi, Ze pad pro naposledy vybrany projekt pulzuje bilou barvou. Chcete-li ulozit svou praci do
nového pamétového slotu, stisknéte pad pro tento slot: vSechny ostatni pady ztmavnou a vybrany pad bude na nékolik

sekund rychle zelené blikat.

Uvédomte si, Ze rutinu UloZit mGzete ,zrusit” po prvnim stisknuti tlacitka Ulozit stisknutim libovolného jiného tlacitka.

Zména barev projektu

MUZete také priradit jinou barvu jakémukoli padu v Project View - to mUZze byt skvéla pomoc pfi zivém hrani.
Barvu si vyberete v rdmci vySe popsanych procedur pro uloZeni. Po prvnim stisknuti Save se LED pod oto¢nym
ovladacem Macro 1 rozsviti v aktudlni barvé padu pro aktualné vybrany projekt: pokud jste barvu je$té nezménili,
bude tmavé modra. Nyni mUZete prochazet paletou 14 barev ota¢enim ovladace Macro 1. Jakmile uvidite
pozadovanou barvu, stisknéte tlacitko Save podruhé nebo stisknéte pad odpovidajici umisténi v paméti: tim se

dokon¢i proces ukladani s blikajicim zelenym padem, jak je popsano vy3e.

VSimnéte si, Ze pole po operaci UloZit zbéla, takze novou barvu neuvidite okamzité, ale uvidite ji, jakmile vyberete

jiny projekt.
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Balicky

Balicek je definovan jako vse, co je aktualné uloZeno na vasich Circuit Tracks: aktualni bali¢cek miZete exportovat na

vymeénitelnou kartu microSD. Slot pro kartu je na zadnim panelu .

Balicek obsahuje vSechny aktualni operace Circuit Tracks, v€etné obsahu vSech 64

Projektové paméti, vsech 128 syntezatorovych patcht a vSech 64 bicich samplU. Karta pojme 31 dodatecnych balickl:
to vdm umozni bezpecné ulozit obrovské mnozstvi pracovniho obsahu na energeticky nezavislé médium, a to mlze
zahrnovat projekty velmi odlisnych zanrd, doplnéné podle potieby personalizovanymi patchi a vzorky. Princip Ize dale
rozsifovat, jak jich samoziejmé muZete pouZit tolik

microSD karty, jak si prejete.

Zobrazeni balikd je sekundarni zobrazeni tlacitka Projekty Ot@te podrzenim Shift a stisknutim Projekty,

nebo stisknéte Projekty podruhé, pokud jste jiz v zobrazeni Projekty , abyste zobrazeni pfepnuli.

DULEZITE:

K zobrazeni Packs View mate pfistup pouze v pfipadé, Ze je ve slotu na zadnim panelu vloZena karta microSD.

Balicky Ize posilat do Circuit Tracks pomoci Novation Components na https://
components.novationmusic.com/. Kazdy pad pfedstavuje Pack: aktuadlné nacteny bude svitit

bilé a ostatni pady se rozsviti v pfifazenych barvach, které jsou nastaveny v Novation Components.


https://components.novationmusic.com/
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Nacitani balicku

Nejprve vyberte baliek stisknutim libovolného rozsviceného padu jiného nez aktualné nacteného bali¢ku. Zacne pulzovat mezi
slabym a jasnym (v pFifazené barvé), aby se potvrdilo, Ze je ,primed” a Ize jej nyni nacist. Neni moZné nacist ,prazdny slot Pack”,
protoZe nebude obsahovat Zadné patche pro syntezatory, MIDI

Sablony nebo vzorky bubn(. Rovnéz neni mozné znovu nacist aktuaini balicek.

[Pokud si neprejete nadist pFipraveny bali¢ek, bud naplnte jiny balicek pro nacteni, nebo ukoncete zobrazeni balickd.

Kdyz se vratite do zobrazeni Packs View, zadny balicek se nezobrazi jako zakladni.]

Jakmile je balicek pFipraven, stisknutim tlacitka prehravani balicek nactéte. BEéhem nacitani balicku se na padech po nékolik sekund

prehraje animace a po dokonceni vloZeni se znovu zobrazi zobrazeni bali¢kl , pficemz pad pro nové vloZeny balicek sviti bile.

Duplikovani balickd

Pokud vam dojdou projekty v balicku, ale radi byste pokracovali v praci na novych projektech se stejnym

sadu syntezatorovych patch( a sampld, mdZete duplikovat aktudlni balicek.

Chcete-li duplikovat aktualni balicek, nejprve otevrete Packs View. Hold Duplicate  a akt@é vybrané
Balicek bude pulzovat zelené, zatimco dostupné sloty pro bali¢ky budou svitit ttumené& modre. Chcete-li psat, stisknéte matné modrou 3térbinu

aktudlni balicek do nového umisténi.

Upozorfiujeme, Ze balicky Ize odebrat pouze prostfednictvim komponent a nelze je ze zafizeni vymazat

primo.
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Pouziti karet microSD

VAROVANE:
Nevyjimejte kartu microSD z Circuit Tracks béhem operaci uklddani nebo nacitani. Pokud tak ucinite, mGze dojit ke ztraté drive

uloZené prace. VSimnéte si, Ze operace uloZeni zahrnuji proces duplikace bali¢ku a pfenosu obsahu z komponent.

Karta microSD vlozena do slotu pro kartu na zadnim panelu umoziuje pfistup k nékolika bali¢ckdm. Circuit Tracks'
vnitfni pamét pojme pouze jeden bali¢ek: karta microSD pojme dalSich 31 bali¢kd, coZ umoziuje dostupnost az 32 bali¢kd pro nahrani do

Circuit Tracks, kdyz je karta vloZena.

Pokud od zapnuti nebyla vlioZena karta microSD, zobrazi se v zobrazeni Packs ¢ervena a Zluta ikona

to znamena ,neni k dispozici SD":

(Ikona ,no SD" se zobrazuje také v jinych situacich, dalSi informace naleznete v ¢asti ,Vyjmuti karty SD" nize
Podrobnosti.) Circuit Tracks je pIné funkéni bez Micro SD karty, ale uZivatel bude mit pFistup pouze k internimu balicku. Je-li pfitomna

karta microSD, zobrazi Packs View dostupné balicky a umoZni uZivateli nacist novy balicek, jak je popsano vyse v ¢asti ,Nacitani balicku".

Pokud je jednotka zapnuta bez vloZzené karty microSD (coZz ma za nasledek nacteni interni sady),
jeden lIze vlozZit v libovolném misté a ziskat tak pfistup k obsahu karty. Pokud karta jiz dfive
byla vyjmuta, opétovné vloZzeni umozni opét pristup k obsahu karty a normaini provoz

pokracujte, pokud vyjmuti karty dfive narusilo jakoukoli funkci. Vyjmuti microSD karty

je podrobné popsan nize.
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Pokud je karta microSD vyjmuta, zatimco je vlozZen interni baliCek, Circuit Tracks se budou chovat tak, jak je popsano
vySe pro provoz po zapnuti bez pfitomnosti karty. Pokud tak ucinite, nebrani to schopnosti uZivatele

k nacteni syntezatorovych patchl a vzorkd nebo k uloZeni a nacteni projektd.

Je mozné vyjmout kartu microSD, zatimco balicek nacteny z karty SD je aktualni

pri pouziti. Pfehravani sekvenceru se nezastavi a zadné neulozené zmény se v tomto okamziku neztrati.

ProtoZze vSak karta neni pritomna, nejsou k dispozici Zddna data k nacteni. Projekt se bude nadale prehravat, jakmile

se aktualni data projektu nactou do paméti RAM jednotky, ale projekt neni mozné zmeénit.

nebo uloZit aktudlni projekt v tomto stavu. BEhem Pack vSak mliZete zménit Patch nebo sample

zatizeni. Zobrazeni projektl jako takové zobrazi ikonu 'No SD', jak je popsano vyse, a tlacitko UloZit 0
se nerozsviti, dokud kartu znovu nevloZite. Packs View bude také zobrazovat ikonu 'No SD', dokud nebude karta znovu
vloZena. Pokud si prejete zavést interni sadu bez opétovného vioZeni karty microSD, musite jednotku vypnout a znovu

zapnout, abyste mohli nacist interni sadu.

Pokud vloZite jinou kartu microSD, chovani Circuit Track neni definovano. Pokud potfebujete nacist balicek z jiné
karty microSD, méli byste jednotku vypnout a znovu zazalohovat. Novou kartu microSD lze vlozit kdykoli pred,
bé&hem nebo po cyklu napajeni, ale cyklus napajeni musi byt dokoncen pred nactenim obsahu nové karty, aby se

zabranilo nedefinovanému chovani.

Kompatibilita s microSD kartami

Karty MicroSD musi mit minimalné tfidu 10 a pouZivat format FAT32. Pro vice informaci na

konkrétni karty microSD doporucené pro poufZiti s Circuit Tracks, naleznete v centru ndpovédy Novation.
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Komponenty

O komponentach a navigaci na okruhy

Novation Components je online spole¢nik pro Circuit Tracks. Pomoci komponent miZete:

+ Stdhnout novy obsah

+ Vytvarejte a upravujte opravy syntezatoru
+ Nahrajte své vlastni vzorky

+ Upravit Sablony MIDI stop

+ Zalohujte své projekty

« VloZte nové balicky

+ Aktualizujte na nejnovéjsi verzi firmwaru

Komponenty vyZaduji ke komunikaci s vasim zafizenim webovy prohliZze¢ podporujici MIDI. Doporucujeme pouzivat Google Chrome nebo
Opera. Pfripadné si mlZzete stahnout samostatnou verzi komponent

jakmile zaregistrujete sv(j produkt.

Ziskejte pristup ke komponentdm na https://components.novationmusic.com/.

POZNAMKA:

,Pokud mate problémy s pouzivdnim webové verze komponent, zkuste nainstalovat samostatnou verzi
aplikace ze zdkaznického portalu Novation. Kromé toho, pokud pouZivate Windows, doporucujeme nainstalovat ovlada¢ Novation

Driver.
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slepé strevo

Aktualizace firmwaru

Abyste méli pFistup ke vSem funkcim, mozZna budete muset aktualizovat Circuit Tracks na nejnovéjsi
verzi firmwaru. Components vam da védét, zda je pripojena jednotka aktualni, a pokud ne, Components
mUze aktualizovat firmware jednotky na nejnovéjsi verzi.

Nastaveni zobrazeni

Zobrazeni nastaveni umoZnuje provést ,globalni” nastaveni jednotky: zahrnuji pfifazeni MIDI kanald,

konfiguraci MIDI I/O, vybér zdroje hodin, externi takt, zapnuti hlavniho kompresoru/

vypnuti a nastaveni jasu. Vstoupite do néj podrzenim Shift a stisknutim UloZit a opustite ho

lisovani > Hrat

Po otevreni Setup View se zobrazi nasledujici obrazovka:

AktudIné je vybran syntezator 1: pady

pro nepfifazené MIDI kanaly
svitit v barvé stopy

Vychozi MIDI
kanal pro Synth 2

je kanal 2 -__\_\
Vychozi MIDI —_— ]

kanal pro Synth 1
jekanal 1

Vychozi MIDI

kanal pro —

Bubny 1-4 jsou
Kanél 10

Vychozi externi
rychlost synchronizace hodin

je 2 ppgn

Syntet 1

Syntet 2

MIDI 1 a MIDI 2 jsou nastaveny na

poutZit jejich vychozi MIDI

kanély-3a4

resp

Buben 1

buben 2

Buben 3 Buben 4

[
Ea
! 2 = & 2 6 v 8 MIDI kanél
MIDI kandly 1-16 16 je rezervovano
pro Projekt
| ———> A
9 10 11 12 13 14 15 16 Jas
nastaveni
1T 1T
Lt Rychlost synchronizace hodin
r'e
1 ppan 2ppgn 4ppgn 8 ppan 24 ppan
Ovladani MIDI dat
Rx T Rx | ’ X Rx Tx Rx Tx
Data MIDI Note MIDI CC data Program MIDI Ovladani MIDI hodin

Zménite data
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Jas

Pad 24 (bile podsviceny) ovlada jas mrizkovych padd. Vychozi nastaveni je pro plny jas, ale stisknutim Pad 24 jej ztlumite
priblizné o 50 %. To mUze byt vyhodné, pokud pouzivate Circuit Tracks na vnitfni baterii. MGZete také chtit provozovat se

snizenym jasem, pokud pracujete v podminkach nizkého okolniho osvétleni.

Nastaveni jasu se ulozi, kdyZ je obvod Circuit Tracks vypnuty.

MIDI kanaly

Tovarni vychozi MIDI kandly jsou nasledujici:

Draha MIDI kanal
Syntet 1 1

Syntet 2 2

MIDI 1 3

MIDI 2 4

Bici1-4 10

MIDI kanal, ktery kazdéa stopa pouZziva, mlzete zménit v Setup View. Kazda stopa - Synth 1, Synth 2, MIDI 1, MIDI 2 a Drum 1 - 4
muUZe byt nastavena na libovolny z MIDI kanald 1-15. Kanal 16 je vyhrazen pro Projekt. VSimnéte si, Ze vSechny Ctyfi bici stopy

pouZzivaji stejny MIDI kanal.

Chcete-li zménit MIDI kanal, ktery bude pouZivat néktery ze syntezatord nebo bicich, stisknéte Synth 1, Synth
2, MIDI 1, MIDI 2 nebo néktery z padu bicich stop pro vytﬁ)oiadované stopy. Horni dvé rady padd v Setup View

predstavuji MIDI kanaly 1-16. Stisknéte pad pro pozadovany MIDI kanal.
DuleZité: Zadné dvé stopy nemohou vysilat na stejném MIDI kanélu.

Grafika na strané 103 ilustruje displej, kdyZ je vybran Synth 1: barvy padt pro nepouZité MIDI kanaly se lisi pro Synth 2, MIDI
stopy nebo Drums. Jasné fialova, svétle zelena,
modré, rliZové a oranzové pady oznacuji MIDI kanal, kterému je kazda stopa aktualné prirazena.

Stejné jako u vSech zmén Setup View stisknéte Play pro uloZeni zmén a ukonceni Setup View.

104



Machine Translated by Google

MIDI I/O

Circuit Tracks je schopen odesilat a pfijimat MIDI data jak pres USB port  tak MIDI In/Out/ .

Pres zasuvky . :

Setup View vam umoznuje rozhodnout, jak chcete, aby Circuit Tracks fungovaly s jinym MIDI zafizenim
pro Ctyfi kategorie MIDI dat nezavisle: Note, CC (Control Change), Program Change (PGM) a MIDI Clock.
To zajiStuje, Ze mate vysokou miru flexibility v tom, jak se Circuit Tracks integruje se zbytkem vaSeho

systému.

MIDI Rx (pfijem) a Tx (vysilani) Ize povolit nezavisle pro kazdou z kategorii dat.

Pady 25 az 32 jsou usporadany jako Ctyri pary tlacitek, jak je uvedeno v tabulce:

Funkce podlozky Barva
25 MIDI Note Rx on/off

26 MIDI Note Tx on/off

27 MIDI CC Rx zapnuti/vypnuti

28 Zapnuti/vypnuti MIDI CC Tx

29 MIDI Program Change Rx on/off

30 MIDI Program Change Tx on/off

31 MIDI Clock Rx zapnuti/vypnuti

32 Zapnuti/vypnuti MIDI Clock Tx

Ve vychozim nastaveni jsou MIDI Rx i MIDI Tx zapnuty (tlacitka jasné sviti) pro vSechny kategorie dat.
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Nastaveni hodin

Kdyz jsou Clock Rx OFF, jsou hodiny v internim rezimu a BPM Circuit Tracks je definovano pouze internimi hodinami tempa.
Jakékoli externi hodiny budou ignorovany. Kdyz jsou Clock Rx zapnuté, Circuit Tracks jsou zapnuté
ReZim AUTO a BPM budou nastaveny externé aplikovanymi MIDI hodinami bud na MIDI In nebo na

porty USB, pokud je pouZzit platny; pokud tomu tak neni, Circuit Tracks se automaticky prepne na svj

vnitfni hodiny.

Pokud jsou Clock Tx zapnuté, Circuit Tracks je hlavni hodinovy modul a jeho hodiny - bez ohledu na zdroj - budou
k dispozici jako MIDI Clock na konektorech USB a MIDI Out na zadnim panelu . Nastaveni Clock Tx na OFF bude

nebudou prenasena Zadna data hodin.
Viz také ,Externi hodiny” na strance 86.

Analogové hodiny

Circuit Tracks vysila spojité analogové hodiny z konektoru Sync Out na zadnim panelu s amplitudou 5 V. Frekvence técl.odin
souvisi s hodinami tempa (internimi nebo externimi). Vystupni takt se nastavuje pomoci prvnich péti tlacitek na tfeti Fadé mrizky

(Pad €. 17-21). Rychlost mUzete vybrat na 1, 2, 4, 8 nebo 24 ppqgn (pulz za ¢tvrtinovou notu) stisknutim prislusného

podloZzka. Vychozi hodnota je 2 ppgn. Nasledujici tabulka shrnuje nastaveni:

7 1 ppan
8 2 ppgn
19 4 ppgn
20 8 ppan
21 24 ppgn

Vsimnéte si, Ze Swing (pokud je nastaven na néco jiného nez 50 %) neni aplikovan na vystup analogovych hodin.

106



Machine Translated by Google

Zobrazeni pokrocilého nastaveni

Nékteré dalSi prfedvolby Ize nastavit v zobrazeni Roz3ifené nastaveni. Zadava se podrzenim Shift

pfi zapinani jednotky a ukoncete stisknutim ikony VloZit prehravani > Hrat @

Mrizka 8 x 4 neni v zobrazeni rozsifeného nastaveni osvétlena; Upravy se provadéji pomoci rliznych

dalsi tlacitka.

Easy Start Tool (Mass Storage Device)
Nastroj Easy Start Tool mize byt deaktivovan v zobrazeni Advanced Setup View , pokud si neprejete, aby se

okruhy p¥i pripojeni k pocitaci zobrazovaly jako velkokapacitni pamétové zafizeni.

Chcete-li nastroj Snadné spudténi zapnout/vypnout, stisknéte tlagitko Pozném@ Pokud Note sviti jasné zeleng, je

aktivni, pokud Note sviti tlumené Cerveng, je vypnuta.

Dalsi informace o nastroji Easy Start Tool naleznete na strané 9.

Konfigurace MIDI Thru

Chovani MIDI Thru portu na zadnim panelu Circuit Tracks mUZete urcit v zobrazeni Advanced Setup View.
MoZnosti jsou, aby se port choval jako béZny port MIDI Thru (toto je vychozi nastaveni), nebo aby duplikoval vystup
portu MIDI Out . To je uZitecné, pokud mate dva kusy hardwaru

chcete ovladat pomoci MIDI stop, které samy nemaji MIDI porty.

Pomoci tlacitka Duplikovat 18 @ chovani. Kdyz Duplicate sviti jasné zelen&, MIDI Thru
port bude fungovat jako druhy MIDI vystup. KdyZ sviti tlumené cervené, aktivuje se hardwarovy spinac a

port funguje jako bé&zny MIDI Thru.

Hlavni kompresor

Circuit Tracks obsahuje hlavni kompresor, ktery je aplikovan na vSechny audio vystupy ze zafizeni. To
Ize povolit nebo zakazat stisknutim FX v zobrazeOdvanced Setup View. KdyZ kompresor

je aktivni, tla¢itko FX sviti jasné zelené: kdyZ je deaktivovano, sviti tltumené Cervené.
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Ulozit zamek

Funkce Save Lock umoZiuje docasné deaktivovat funkci Save. To mUZe byt uZitecné, pokud jste
mit na svych Circuit Tracks pfipravenou Zivou sadu a nechcete riskovat ndhodné prepsani jakychkoli ddleZitych projektd.
Chcete-li povolit zamek ulozZeni, podrzte pfi zapinani jednotky soucasné Shift a Save .

KdyZ je aktivovan zamek uloZeni, tlagitko UloZit vzdy nesviti.

Stav Save Lock je zachovan béhem nasledujicich cyklt napajeni. Deaktivace je stejnd jako aktivace: zapnéte jednotku a

podrzte Shift a Save.

Ve vychozim nastaveni je zamek uloZeni zakazan, takze projekty Ize volné ukladat a prepisovat.

Problémy s nacitanim projektu
Circuit Tracks nacte posledni pouzivany projekt, kdyZ je zapnuty. Je mozné, zZe pokud bylo béhem ukladani projektu
preruseno napajeni, mohlo dojit k néjakému poskozeni. To mdze znamenat, Ze Circuit Tracks skonci pfi zapnuti v néjakém

anomalnim stavu.

Ackoli je to velmi nepravdépodobny jev, zahrnuli jsme metodu zapnuti obvodovych stop a vynuceni misto toho nacist

prazdny projekt. Chcete-li to provést, podrzte pfi otaceni soucasné Shift a Clear

Okruhové stopy zapnuty.

Pokud se néjaké projekty néjakym zplsobem poskodi, je vZidy mozné je smazat vymazanim projektu (viz strana 96).

MIDI parametry

Circuit Tracks byly navrZeny tak, aby rliznymi zplsoby reagovaly na externi MIDI data. MIDI Note On/

Poznamka Vypnuto, zpravy Program Change (PGM) a Continuous Controller (CC) jsou rozpoznany.

UpIné podrobnosti o nastaveni a parametrech MIDI jsou k dispozici v samostatném dokumentu: Circuit Tracks

Programmer's Reference Guide, ktery si miZete stdhnout z novationmusic.com/downloads.
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Rezim bootloader

V nepravdépodobném pfipadé problému s vasimi obvodovymi stopami mdZe byt nutné povolit rezim zavadéce. Toto je striktné ,inZenyrsky
rezim" a vSechny normalni funkce jednotky se stanou nefunkéni. Rezim Bootloader Mode byste neméli pouzivat bez pokyn( k tomu od

tymu technické podpory spole¢nosti Novation.

Bootloader Mode vam umoznuje zkontrolovat verzi aktualné nainstalovaného firmwaru a také aktualizovat firmware (a tovarni zaplaty),

pokud by vySe popsana procedura Firmware Update z néjakého divodu nefungovala spravné.

Vstup do rezimu bootloaderu:

1. Vypnéte Circuit Tracks
2. Podrzte vahy , Tlacitka Preset  a Note

3. Drahy napajeciho okruhu znovu zapnéte

Drahy okruh® budou nyni v reZimu bootloaderu a na displeji mfizky se zobrazi vybér zelené

podlozky (které se mohou liSit od niZze uvedeného):

o i MID” N

Buben 4

Synth 1 a Synth 2 sviti; vybér jednoho z téchto zobrazeni vzoru osvétlenych podlozek; a
vzor predstavuje Cisla verzi tfi prvkl firmwaru v bindrni podobé. Mohl bys potfebovat

popsat tyto vzory tymu technické podpory spole¢nosti Novation v pfipadé problému.

Rezim Bootloader se nejsnaze ukon&i pouhym stisknutim tlagitka restartu do > Tlacitko Prehrat . Circuit Tracks pak budou

normalniho provozniho stavu.
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